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LOOP ist ein an der Technischen Hochschule Liibeck entwickeltes Online-Autorensys-

tem, mit dem Sie ohne besondere Programmierkenntnisse online verfiigbare, multime-

dial und didaktisch aufbereitete Lerninhalte erstellen konnen.
Das Akronym LOOP steht fiir Learning Object Online Platform.

Die mit dem Autorensystem LOOP erstellten Lernmaterialien bewegen sich in ihrem
Erscheinungsbild und ihrer Funktionalitdt zwischen einem eBook und einem Wiki. In
einem LOOP vereinigen sich die Vorziige aus beiden. Dies erklart auch, warum der
Begriff LOOP mittlerweile nicht mehr nur das eigentliche Autorensystem bezeichnet,

sondern auch das damit erstellte Endergebnis.

Dieses Tutorial zeigt Ihnen die vielfaltigen Funktionen von LOOP und erklart, wie Sie

diese fiir Ihre Zwecke einsetzen konnen.
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1 LOOP - Unser Autorensystem

1 LOOP - Unser Autorensystem

Es gibt zahlreiche Autorensysteme auf dem Markt, mit denen E-Learning-Lernmateri-
alien erstellt werden konnen. Viele dieser Systeme sind seit Jahren eingefiihrt und

bewahrt. Die Entwicklung eines neuen Autorensystems ist sehr aufwandig.

Weshalb kommt man also auf die Idee ein eigenes Autorensystem zu entwickeln?
Um diese Frage zu beantworten, ist es sinnvoll, zunachst auf unsere Historie zuriickzu-
schauen.

Die TH Liibeck beschiftigt sich seit 1997 intensiv mit dem Thema E-Learning und
Online-Fernstudium. Vom Bundesleitprojekt "Virtuelle Fachhochschule (VFH) " ausge-

hend, konnte bereits 2001 der erste Online-Studiengang angeboten werden. 2020
wurden in Kooperation mit anderen Partner-Hochschulen im VFH-Verbund bereits
insgesamt 12 Online-Studiengdnge angeboten. Ein Grofsteil der dazugehorigen Online-
Studienmodule wurde vom E-Learning-Bereich der TH Liibeck produziert. 2014 wur-
de der E-Learning-Bereich in das "Institut fiir Lerndienstleistungen (ILD)", einem

In-Institut der TH Libeck, tiberfiihrt.

Aktuell erhalten etwa 4.500 Studierende von Liibeck aus Zugang zu Online-Studien-
gangen und rund 11.000 Teilnehmende zu Online-Weiterbildung an Fachhochschulen

(www.oncampus.de ).

Der dauerhafte Betrieb von Studiengidngen und Weiterbildungsangeboten bringt
einen stindigen Aktualisierungsbedarf mit sich. Lernmaterialien miissen inhaltlich
angepasst oder erneuert werden, neue Technologien, wie z.B. Smartphones oder Tab-
lets (Stichwort Web 2.0), erfordern den Einsatz neuer Techniken und sich verandernde
Nutzergewohnheiten miissen bei der Konzeption neuer Studienmodule berticksichtigt

werden.

Anfang 2012 wurde uns bewusst, dass wir mit unserem bis dahin eingesetzten tradi-
tionellen Autorensystem diese Anforderungen nur noch mit einem hohen Aufwand

bedienen konnten.

Wir mussten uns also nach einem neuen System umschauen. Die Anforderungen an
ein Autorensystem waren:
« Einfache, intuitive Bedienbarkeit
« Anderungen an Lerninhalten sollten schnell umgesetzt werden kénnen
« Die Lerninhalte sollten auf verschiedenen Endgeraten dargestellt werden konnen
o Web-Inhalte, wie z.B. YouTube-Videos, sollten einbettbar sein
o Grofde Verbreitung des Autorensystems

o Individuelle Anpassungen des Autorensystems sollten méglich sein
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o Finanziell attraktives Lizenzmodell

Unsere Marktrecherchen verliefen unbefriedigend. Kein System konnte uns iiberzeu-

gen.

In einem Brainstorming kam dann irgendwann der Wunsch nach einem Autorensys-

tem auf, das iiber dhnliche Eigenschaften wie ein Wiki verfigt.

Die Idee zu LOOP war geboren.
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2 Die ersten Schritte

2.1 Inhaltsverzeichnis anlegen und bearbeiten

2.2 Eine neue LOOP-Seite anlegen

2.3 Autoreninformation anlegen

2.4 Forderlogos einbinden
2.5 Individuelle Sidebar einbinden

2.6 Personalisierungsfeature in LOOP

2.1 Inhaltsverzeichnis anlegen und bearbeiten

Sie beginnen bei der Bearbeitung des LOOPs mit der Erstellung des Inhaltsverzeichnis-

ses entsprechend den Kapiteln.

Bei der Namensgebung ist zu beachten, dass die Titel der Seiten (Gliederung) nicht

doppelt vergeben werden.

Wenn Sie als Erstes die Seiten im Inhaltsverzeichnis anlegen, konnen Sie von dort aus

zu den noch nicht erstellten Seiten springen und diese bearbeiten.
1. Schritte zur Erstellung des Inhaltsverzeichnisses

a. Im Navigationsmenii zum Inhaltsverzeichnis wechseln

foH < >
| ™M Abb. 1: Button zum Inhaltsverzeichnis
b. Seite bearbeiten
Auf der Seite des Inhaltsverzeichnisses, klicken Sie auf das Bearbeitungsmenii und

bearbeiten die Seite. Wenn Sie den Bearbeitungsmodus bereits aktiviert haben, konnen

Sie auch den Stift neben der Uberschrift anklicken.
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2 Die ersten Schritte 2.1 Inhaltsverzeichnis anlegen und bearbeiten

G

Anmerkung

|

—
Hinweis

a-

# Bearbeiten

[# Bearbeitungsmodus ausschalten

£ LOOP-Einstellungen
& Cache lgschen

= Spezialseiten

| ™M Abb. 2: Bearbeiten
2. Die Startseite und Struktur anlegen

a. Tragen Sie in die erste Zeile den Namen der Hauptseite lhrer Struktur in
doppelten eckigen Klammern ein. Das ist im Allgemeinen der Titel, z.B. Bauvert-

ragsrecht oder Die Rolle von Audits in Medizintechnikunternehmen.

b. Legen Sie die Seiten entsprechend der Gliederung Ihrer Vorlage an. Dazu tragen
Sie in eine neue Zeile eine Seite ein. Die Ebene der Seite geben Sie mit der

entsprechenden Anzahl von Gleichheitszeichen vor und hinter dem Seitentitel an.

[[LOCP2-Tutoriall]

LOOP - Unser Autcrensystem =

Die ersten Schritte =

== Inhaltsverzeichnis anlegen und bearbeiten ==
== Autereninformation anlegen ==

| ™M Abb. 3: Anlegen der Startseite

Verwenden Sie keine Nummerierungen. Die Seitennummerierung wird auto-
matisch erzeugt. Dies hat den Vorteil, dass Sie die Seiten ganz einfach umstellen

konnen. Damit die Seitentitel mit aus dem Inhaltsverzeichnis tibernommen wer-

den, miissen die automatisch generierten Uberschriften geléscht werden.

Benennen Sie alle Seiten eindeutig. Jede einzelne Seite besitzt eine eigene

Bezeichnung und darf in der Struktur nur einmal vorkommen.

Verwenden Sie keine Anfiithrungszeichen in Seitentiteln. Anfiihrungszeichen

in Seitentiteln verhindern, dass ein PDF erzeugt werden kann.

3. Inhaltsverzeichnis - Beispiel einer hierarischen Gliederung

[[Startseite]] — Achtung: Keine Leerzeichen vor/in den Klammern!
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2 Die ersten Schritte 2.1 Inhaltsverzeichnis anlegen und bearbeiten

= Seite Kapitel (1. Hierarchieebene) = - Anmerkung: Zwischen den = = diirfen Leer-
zeichen sein.

== Seite Unterkapitel (2. Hierarchieebene) ==

= Seite Kapitel (1. Hierarchieebene)=

== Seite Unterkapitel (2. Hierarchieebene)==

=== [nhaltsseite (3. Hierarchieebene)===

=== [nhaltsseite (3. Hierarchieebene) ===

== Seite Unterkapitel (2. Hierarchieebene) ==

=== [nhaltsseite (3. Hierarchieebene) ===

4. Beispiel aus diesem LOOP

Inhaltsverzeichnis bearbeiten

[[LOCP2-Tutorial]]

= LOOP - Unser Autorensystem =
= Die ersten Schritte =
== Inhaltsverzeichnis anlegen und bearbeiten ==
== Autereninformation anlegen ==
== Férderlogos einbinden ==
= Bearbeiten einer Seite =
== Der Bearbeitungsmodus ==
== Der Seitenaditor ==
== Texte mit dem Editor formatieren ==
== Gliederungsebenen auf einer Seite anzeigen ==
=== Seitenthemen ===

= Hierarchische Gliederung von Kapiteln ===
Seitenbereiche mit dem Editor anlegen ==
Links (intern und extern) erstellen ==
Druckbereiche fir die PDF-Druckversion festlegen ==

| M Abb. 4: Inhaltsverzeichnis im Eingabefeld

Ergebnis: Sie haben das Inhaltsverzeichnis fiir [hr LOOP angelegt.

10 /150



2 Die ersten Schritte 2.2 Eine neue LOOP-Seite anlegen

Inhaltsverzeichnis
LOOP2-Tutorial
1 LOOP - Unser Autorensystem
2 Die ersten Schritte
2.1 Inhaltsverzeichnis anlegen und bearbeiten
2.2 Autoreninformation anlegen
2.3 Forderlogos einbinden
3 Bearbeiten einer Seite
3.1 Der Bearbeitungsmodus
3.2 Der Seiteneditor
3.2 Texte mit dem Editor formatieren
3.4 Gliederungsebenen auf einer Seite anzeigen
3.4.1 Seitenthemen
3.4.2 Hierarchische Gliederung von Kapiteln
3.5 Seitenbereiche mit dem Editor anlegen
3.6 Links (intern und extern) erstellen

3.7 Druckbereiche fiir die PDF-Druckversion festlegen

@
| ™M Abb. 5: Fertiges Inhaltsverzeichnis

h Weitere Informationen dazu finden Sie in den Kapiteln Seitenthemen und Hierarchi-
|

sche Gliederung von Kapiteln.

Hinweis

2.2 Eine neue LOOP-Seite anlegen

Neben dem Erstellen neuer Seiten liber das Inhaltsverzeichnis gibt es zwei weitere

Moglichkeiten, eine neue Loop-Seite hinzuzufligen.

1. Hinzufiigen einer neuen Seite iiber die Suchoption

Oben rechts befindet sich ein Suchfeld. Klicken Sie in das Feld und geben Sie den
Namen der neuen Seite ein, die Sie erstellen mochten, z. B. Autoreninformation, und

driicken Sie die Eingabetaste.

2 Die ersten Schritte / 2.3 \
Inhalt
2.3 Autoreninformation anlegen LOOP2-Tutorial
Mit dem Tag locp_sidebar kénnen Sie auf einer Seite eine zusétzliche Box in der Sidebar rechts anzeigen, z.B. Informationen Gber die 1 LOOP - Unser Autorensystem

Autoren. (Es kann aber auch jede andere Seite als Box angezeigt werden.) 4 - -
42 Die ersten Schritte
In den LOOP-Einstellungen finden Sie die Méglichkeit, eine Sidebar einzurichten, die auf allen Seiten angezeigt wird. Ly S

. - 2.1 Inhaltsverzeichnis anlegen ur
1. "Autoreninformation” erstellen ! £.2.2 Eine neue LOOP-Seite anlege

Legen Sie eine neue LOOP-Seite an, zum Beispiel "Autoreninformation™ i ‘2 3 Autoreninformation anlegs

Ergénzen Sie hierzu die URL mit dem Seitennamen. i =24 Forderlogos einbinden
https://loop. eduloop.de/loop/Autoreninformaticn - 3 Bearbeiten einer Seite
Ergebnis: Sie sehen den Aufruf der Seite und kannen mit “Erstellen” oder “Bearbeiten” die Seite bearbeiten. -4 Verzeichnisse

5 Dokumentation
L6 Fehlerbehebung

™M Abb.: Suchfeld
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2 Die ersten Schritte 2.2 Eine neue LOOP-Seite anlegen

Wenn die Seite noch nicht vorhanden ist, wird die folgende Meldung angezeigt. Klicken

Sie auf den Namen der Seite.

| Q Autoreninformationen a m

Inhaltsseiten Multimedia Alles Erweitert

Erstellen Sie die Seitin diesem Wiki.

Fiir lhre Suchanfrage wurden keine Ergebnisse gefunden.

| ™M Abb.: Seite durch das Suchfeld erstellen

Hier konnen Sie die neue Seite bearbeiten. Wenn Sie mit der Bearbeitung der Seite

fertig sind, klicken Sie auf Speichern, um die neue Seite zu erstellen.

Autoreninformationen

Soe sandd minem Link zu @iner Seste gefolgt, die nchit varhanden it Um disse Seite anzulegen, tragen Sie lhren Text m das umenstehends
Bearbestungsfeld ein [weitere Informationen auf der Hilfeseite 75}, Sofern Sie falschlicherweise hier sind, klicken Sie auf die Schaltfache
Zunick hres Browsers.

F K m! u F Ermeitert b Sonderzeichen B Hilfe F LODP P Refererzen

Zusammenfassung:

H Diese Seite beobachten

Bétte beacbac S, dats a5 Betrage Tu DATTHL vOn Sndensn Mitwrkengsr DErDaibe], Gesngert ooer DEGEIN wnden kinmin. RECHEn T kene Texle &n,
Faiis Sie nicht wollen, dass diese ohne Enscrriinkung gelndert wergien kirnen

Sie besthtigen Rermit auch, das S giese Texte sest geschvieben haben oder glese von einer gemeinfrewn Quelle Eopien haber (wetene Eingeiheiten unter
DRETHUUmenemecnte). (BERTRAGEN SIE OHNE KEINE L CHTLICH GESCHUTZTEN INHALTE!

Seite speichemn Worschau zeigen Anderungen zeigen | Abbrechen

| ™M Abb.: Neue Seite bearbeiten

2. Hinzufiigen einer neuen Seite innerhalb einer bereits vorhandenen Seite
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2 Die ersten Schritte 2.3 Autoreninformation anlegen

Eine weitere Moglichkeit, eine neue Seite zu erstellen, besteht darin, sie innerhalb
einer anderen Seite anzulegen. Diese Vorgehensweise eignet sich, wenn Sie Inhalte

verkniipfen missen, die noch nicht erstellt wurden.

Klicken Sie zuerst auf das Zahnrad -> Bearbeiten, um die aktuelle Seite zu bearbeiten.
Sobald Sie sich im Bearbeitungsbereich befinden, konnen Sie eine neue Seite verlinken
und den Namen [hrer Wahl in doppelte Klammern "Beispiel” einfiigen. Clicken Sie auf

"Anderungen speichern".

| ™M Abb.: Neue Seite zwischen doppelte Klammern

Sie erhalten das folgende Ergebnis.

Klicken Sie zuerst auf das Zahnrad -» Bearbeiten, um die aktuelle Seite zu bearbeiten. Sobald Sie sich im Bearbeitungshereich befinden,
kénnen Sie eine neue Seite verlinken und den Namen lhrer Wahl in doppelte Klammern "Beispiel” einfigen

| ™M Abb.: Beispiel von neuer verlinkter Seite
Wenn Sie auf den Namen der neuen Seite klicken, werden Sie zum Bearbeitungsbe-
reich weitergeleitet, wo Sie die neue Seite bearbeiten konnen. Klicken Sie abschliefsend

auf "Speichern".

2.3 Autoreninformation anlegen

Legen Sie eine neue LOOP-Seite an, zum Beispiel "Autoreninformation”

Um die neue Seite aufzurufen, erganzen Sie hierzu die URL mit dem Seitenname z.B.,
https://loop.eduloop.de/loop/Autoreninformation

1. Autoreninformation - Text und Bild einfiigen

Fligen Sie z.B. dieses Snippet auf der Seite ein und passen Sie die Daten an.

Dr. Vorname NachnameFile:vorname_nachname. jpg85pxHochschule:Beispielhochschule-

Tatigkeitsbereich:BeispieltatigkeitKontakt:AdresseMusterstrasse 12312345 Muster-
stadt, Deutschland

2. Speichern der Seite "Autoreninformation”
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2 Die ersten Schritte

2.3 Autoreninformation anlegen

|

|
Hinweis

Autoreninformation

Dr. Vorname Nachname

85px

Hochschule:

Beispielhochschule

Tatigkeitsbereich:
Beispieltatigkeit

Kontakt:
Adresse

Musterstrasse 123

12345 Musterstadt, Deutschland

| ™M Abb. 7: Seite Autoreninformation

3. Autoreninformation in die Sidebar einfiigen

Mit dem Tag loop_sidebar kénnen Sie auf einer Seite eine zusidtzliche Box in der

Sidebar rechts anzeigen, z.B. Informationen tiber die Autoren.

Es kann aber auch jede andere Seite als Box angezeigt werden.

In den LOOP-Einstellungen finden Sie die Mdglichkeit, eine Sidebar einzurichten, die

auf allen Seiten angezeigt wird.

Fligen Sie auf der Seite, auf der die zusatzliche Box in der Sidebar angezeigt werden

soll, folgenden Wikitext auf der Seite ein:

<loop_sidebar title="Uber den Autor" page="Autoreninformation" print="true" />

dabei sind:

<loop_sidebar>

Druckversion

Parameter | Beschrei- Giiltige Werte Erforderlich
bung
page - WikiSeite, die in der Sidebar darge-|Seitennamen |ja
stellt wird
title - Uberschrift des Sidebar-Panels Freitext nein
print true De/aktiviert die Anzeige in der|true, false nein

Mochten Sie, dass die Autoreninformationen automatisch auf jeder Seite angezeigt

werden, konnen Sie das in den LOOP-Einstellungen tun.
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2 Die ersten Schritte 2.4 Forderlogos einbinden

4. Autoreninformation in der Sidebar anzeigen

Die Extra-Box mit den Informationen zum Autor erscheinen in der Sidebar.

Uber den Autor

Dr. Vorname Nachname
85px

Hochschule:

Beispielhochschule

Tatigkeitshereich:
Beispieltatigkeit

Kontakt:
Adresse

Musterstrasse 123
12345 Musterstadt, Deutschland

| ™M Abb. 8: Autoreninformationen in der Sidebar

2.4 Forderlogos einbinden

Optional konnen Forderlogos liber die Spezial:LOOP-Einstellungen und dem Reiter

"Aussehen” in einem zusatzlichen Footer untergebracht werden.

Hierzu bitte auf "Loop-Einstellungen" wechseln.

S o

# Bearbeiten

(@ Versionsgeschichte
M Léschen

«+ Verschieben

¥ Schiitzen

[# Bearbeitungsmodus einschalten

£} LOOP-Einstellungen
& Cache l8schen

= Spezialseiten

M Abb. 9: Screenshot Loop-Einstellungen
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2 Die ersten Schritte 2.5 Individuelle Sidebar einbinden

»

[—
Hinweis

Unter "Loop-Einstellungen” - "Aussehen” unten rechts bei "Extra Footer einblenden,
z.B. fiir Forderlogos" einen Haken setzen. Dann auf "Inhalt des zusatzlichen Footers
bearbeiten" klicken und den Inhalt bearbeiten. Fligen Sie beispielsweise der neu
erstellten Seite einen Fordertext und ein Forderlogo bei. Natiirlich kénnen Sie auch

andere Inhalte in den Footer stellen.

Allgemeines Aussehen Inhaltseinstallungen Erweitert
Theme
Standard Skin-Stil

Technische Hachschule Liibeck v
Logo

[J Eigenes Logo in der Kopfzeile anzeigen @
Logo.png

Sie kénnen bereits hochgeladene Dateien angeben oder hier neue Dateien hochladen. Dateiliste

Datei hochladen

Sidebar Zusatzlicher Footer
Extra Sidebar-Panel einblenden. Inhalt des zu- Extra Footer einblenden, z.B. fir Férderlogos. In-
satzlichen Sidebar-Panels bearbeiten halt des zusatzlichen Footers bearbeiten

| ™M Abb. 10: Screenshot Loop-Einstellungen - Aussehen - Zusatzlicher Footer

2.5 Individuelle Sidebar einbinden

Optional kann ein individuelles Sidebar-Panel liber die Loop-Einstellungen und dem

Reiter "Aussehen” eingestellt werden. Dieses wird auf allen LOOP-Seiten angezeigt.

Die Vorgehensweise ist dhnlich der in 2.4 Forderlogos einbinden beschriebenen Anlei-

tung. Fir Sidebar-Panels, die nur auf einer bestimmten Seite zu sehen sein sollen,

siehe 2.3 Autoreninformation anlegen um eine einzelne Sidebar einzurichten.

Hierzu bitte auf "Loop-Einstellungen" wechseln.
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2 Die ersten Schritte 2.6 Personalisierungsfeature in LOOP

# Bearbeiten

(@ Versionsgeschichte
M Léschen

«+ Verschieben

¥ Schiitzen

[# Bearbeitungsmodus einschalten

£} LOOP-Einstellungen
& Cache I8schen

= Spezialseiten

| M Abb. 11: Screenshot Loop-Einstellungen

Unter "Loop-Einstellungen” - "Aussehen” unten links bei "Extra Sidebar-Panel einblen-
den" einen Haken setzen. Dann auf "Inhalt des zusatzlichen Sidebar-Panels bearbeiten"

klicken und den Inhalt bearbeiten.

Allgemeines Aussehen Inhaltseinstellungen Erweitert

Theme
Standard Skin-Stil

Technische Hochschule Litbeck v

Logo
[ Eigenes Logo in der Kopfzeile anzeigen @
Logo.png

Sie konnen bereits hochgeladene Dateien angeben oder hier neue Dateien hochladen. Dateiliste

Datei hochladen

Sidebar Zusatzlicher Footer
Extra Sidebar-Panel einblenden. Inhalt des zu- Extra Footer einblenden, z.B. fiir Forderlogos. In-
satzlichen Sidebar-Panels bearbeiten halt des zusatzlichen Footers bearbeiten

M Abb. 12:

Screenshot Loop-Einstellungen - Aussehen - Zusatzliches Sidebar-Panel
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2 Die ersten Schritte 2.6 Personalisierungsfeature in LOOP

2.6 Personalisierungsfeature in LOOP

Das Personalisierungsfeature in LOOP ist die perfekte Moglichkeit, Notizen und Lern-
fortschritte effizient zu organisieren. Es lasst sich beliebig fiir einen LOOP ein und

ausschalten.

o Zeichenbegrenzung: Jede Notiz kann bis zu 1.500 Zeichen umfassen.

o Speicherdauer: Die Notizen werden fiir 2 Jahre gespeichert.

« Privatsphire: Notizen bleiben privat - jeder kann nur seine eigenen einsehen.
o Fortschrittsbalken: Den Uberblick behalten, was bereits bearbeitet wurde.

o Inhaltsverzeichnis mit Filteroptionen: Themen auf den einzelnen Seiten als
yverstanden®, ,offen” oder ,noch nicht verstanden“ markieren und im Inhaltsver-
zeichnis gezielt nach dem eigenen Fortschritt filtern.

« PDF-Export (in Arbeit): Bald kann das Notizbuch auch bequem als PDF expor-

tiert werden.

E An dieser Stelle befindet sich online ein YouTube-Video.

https://youtu.be/1WOp]C88Ugo
| 4] Med. 1: LOOP-Featureupdate | Fortschrittsbalken & personliche Notizen

Mit dieser Funktion wird die Bearbeitung im LOOP noch strukturierter und tbersicht-

licher.

Ein- und Ausschalten des Personalisierungsfeatures

Es lasst sich beliebig fiir einen LOOP tber die LOOP-Einstellungen ein und ausschalten
("Teacher-Rechte" erforderlich).

# Bea

@ v Sei
B e an
o Ver -
4 £
¥ Bearbeitungsmodus ausschalten Ik
© LOOP Brstellunge e
4 Cache Ios

B oo

| M Abb. 13: LOOP-Einstellungen aufrufen

Im Reiter "Erweitert" befindet sich auf der rechten Seite der Punkt "Personalisierung".

Uber das Drop-Down-Menii "An" bzw. "Aus" wihlen und speichern.
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2.6 Personalisierungsfeature in LOOP 2.6.1 Fortschrittsanzeige

# = L I
Allgemeines Aussehen Inhaltseinstellungen Erweitert
Feedback Personalisierung
Art der Erhebung Aus v
Kein Feedback erheben hd

Anzeige des Feedback-Panels

| M Abb. 14: (De)Aktivieren des Personalisierungsfeatures

2.6.1 Fortschrittsanzeige

Oben in der Leiste am rechten Rand kann der Lernfortschritt verfolgt werden. Hier

lasst sich auf einen Blick erkennen, wieviel des Lerninhaltes bereits bearbeitet wurde.

Am Ende jeder Seite wird hierzu markiert, ob die Seite verstanden oder nicht verstan-

den wurde.
1 Neues Personalisierungsfeature im Uberblick f 1.1 L ]
Seitenstatus
1.1 Fortsch rittsanzeige rs @ Dies ist die autorisierte Version
dieser Seite.
Oben in der Leiste am rechten Rand kann der Lernfortschritt verfolgt werden. Hier |3sst sich auf einen - "
Blick erkennen, wieviel des Leminhaltes bereits bearbeitet wurde.
Arn Ende jeder Seite wird hierzu markiert, ob die Seite verstanden oder nicht verstanden wurde.
Fortschritt
Fenhler melden 902
; i verecamaen — 29%
FATEFUN R | Nicht Verstanden | " Motiz gespeichert
= Inhalt »

Stagingloop OC
4-1 Neues Personalisierungsfeatu

1 1.1 Fortschritteanzeine

| M Abb. 15: Fortschrittsanzeige

2.6.2 Inhaltsverzeichnis mit Filteroptionen

Im Inhaltsverzeichnis lassen sich iiber die Filterfunktion bestimmte Seite anzeigen, z.B.
alle Seiten, die noch nicht verstanden wurden und wo es noch Fragen gibt oder alle

Seiten, die noch nicht bearbeitet wurden.
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2.6 Personalisierungsfeature in LOOP 2.6.3 Notizfunktion

In ha ItSVErZEiC h n iS V4 Verstandenl | Micht Verstanden |[Nicht Bearh-eitet]

Stagingloop OC »
1 Meues Personalisierungsfeature im Uberblick
1.1 Fortschrittsanzeige
1.2 Inhaltsverzeichnis mit Filteroptionen X
1.3 Notizfunktion X
1.3.1 Notizen erstellen
1.3.2 Notizbuch +
2 Testseite B »
2.1 Testseite B1 =
2.2 Testseite B2 «
2.3 Testseite B3 =
3 Testseite C »
3.1 Testseite C1 =

3.2 Testseite C2 =

| ™M Abb. 16: Inhaltsverzeichnis ohne gesetzte Filter

Um die Filter zu setzen auf die Buttons klicken.

Inhaltsverzeichnis » Verstanden |

1.2 Inhaltsverzeichnis mit Filteroptionen X

1.3 Notizfunktion X

| M Abb. 17: Inhaltsverzeichnis mit gesetztem Filter

Das Entfernen der Filter erfolgt Uiber das wiederholte Klicken auf den jeweiligen

aktivierten Button.

2.6.3 Notizfunktion

Auf allen Kapitelseiten konnen Notizen angelegt werden und gesammelt in einem

Notizbuch aufgerufen werden.

Notizen erstellen

Auf jeder Seite besteht am Ende die Moglichkeit Notizen einzufiigen. Dieses Notizfeld
kann mit 1500 Zeichen gefiillt werden.
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2.6 Personalisierungsfeature in LOOP 2.6.3 Notizfunktion

1.3.1 Notizen erstellen »

Auf jeder Seite besteht am Ende die Méglichkeit Notizen einzufligen. Dieses Notizfeld kann mit 1500
Zeichen geflllt werden. Anschliefend ist es erforderlich die Notiz Ober den entsprechenden Button zu

speichern.
ehler melden %20@
# Nicht Bearbeitet | J Verstanden | | ¥ Micht Verstanden | L Motiz speichern
|Hier steht die Maglichkeit eine Notiz einzutragenl 4]

4 )

| M Abb. 18: Erstellen der Notiz
Anschliefdend ist es erforderlich die Notiz liber den entsprechenden Button zu spei-

chern.

1 Meues Personalisierungsfeat. / 1.3 Motizfunktion / 1.3.1 o
1.3.1 Notizen erstellen »
Auf jeder Seite besteht am Ende die Méglichkeit Notizen einzufligen. Dieses Notizfeld kann mit 1500
Zeichen geflllt werden. Anschliefend ist es arforderlich die Notiz Ober den entsprechenden Button zu
speichern.
enler meiag 90 e
# Nicht Bearbeitet | J Verstanden | | ¥ Micht Verstanden | - Motiz gespeichert

Hier steht die Mdglichkeit eine Notiz einzutragen.

| ™M Abb. 19: Speichern der Notiz

Notizbuch

Uber den Button oben rechts neben den Profileinstellungen kann das Notizbuch aufge-

rufen werden.

s - |9

| ™M Abb. 20: Button
Es werden alle Notizen entsprechend der Nummerierungsreihenfolge der Seiten ange-

zeigt. Die zugehorigen Seiten sind hier entsprechend verlinkt.
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2.6 Personalisierungsfeature in LOOP

2.6.3 Notizfunktion

Notizen

» 1.2.1 Notizen erstellen

= 1.32.2 Notizbuch

Das Notizbuch zeigt alle Notizen im Uberblick.

| /4 Abb. 21: Notizbuch
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3 Bearbeiten einer Seite

3 Bearbeiten einer Seite

— 1.5 3 Bearbeiten einer Seite

- 1.1.2
I 1.1.5

— 7 3.1 Der Bearbeitungsmodus
Glied
federtmne 3.2 Der Seiteneditor

3.3 Texte mit dem Editor formatieren

3.4 Aufzihlungen erstellen

3.5 Gliederungsebenen auf einer Seite anzeigen

3.6 Seitenbereiche

3.7 Links (intern und extern) erstellen

3.8 Druckbereiche fiir die PDF-Druckversion festlegen

3.9 Zitate im Text hervorheben

3.10 Marginalien und Keywords einbinden

3.11 Spoiler: Inhalte hinter Button verbergen
3.12 Tabellen erstellen
3.13 Medien einbinden
3.14 Dateien einbinden

3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen

3.16 Formeln erstellen

3.17 Syntax-Highlighting fiir Code / Listings

3.1 Der Bearbeitungsmodus

Zum Bearbeiten des LOOPs aktivieren Sie zunachst den Bearbeitungsmodus unter
Einstellungen. Der Modus bietet eine andere Ansicht der Inhalte, die der normalen An-

sicht vorenthalten sind. Dazu gehéren z.B. Fehlermeldungen oder Druck-Vorschauen.

ﬁ-

# Bearbeiten
Versionsgeschichte
il Loschen

+ Verschighen

U Schiitzen

I (# Bearbeitungsmodus einschalten

£ LOOP-Einstellungen
4 Cache laschen

= Spezialsaiten
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3 Bearbeiten einer Seite 3.2 Der Seiteneditor

|

|
Hinweis

| ™M Abb. 22: Bearbeitungsmode ein

Um die Inhalte einer Seite oder eines Seitenabschnitts zu bearbeiten, klicken Sie auf

das Stiftsymbol hinter dem Seiten-/Abschnittstitel.

3.1 Der Bearbeitungsmodus ¢

Zum Bearbeiten des LOOPs aktivieren Sie zunichst den Bearbeitungsmodus unter Einstellungen.

| M Abb. 23: Ergebnisse der Bearbeitungsmodi

Sehen Sie das Zahnradment nicht? Dann haben Sie evtl. nicht genug Rechte, um Seiten

Zu bearbeiten.

3.2 Der Seiteneditor

Seite bearbeiten

Schalten Sie den Bearbeitungsmodus ein. Wenn der Bearbeitungsmodus aktiviert ist,

sehen Sie einen Stift neben der Uberschrift.

# Bearbeiten

(© Versionsgeschichte
il Léschen

++ verschieben
 Schitzen

3 2 Der Seiteneditor / I [# Bearbeitungsmodus einschalten I

Seite bearbeiten & £ LOOP-Einstellungen

Dies ist ein Beispiel & Cache léschen

Das Bearbeitungsfeld ¢ = Spezialseiten

Hier kann ein Seitenabschnitt bearbeitet werden

| ™M Abb. 24: Buttons um in das Bearbeitungsfeld zu wechseln (gelbe Markierung)
Durch Klicken auf den Stift (gelb markierter Bereich) wechselt die Ansicht in das

Bearbeitungsfeld "Wikitext" mit integriertem Seiteneditor.

Der Seiteneditor und seine Funktionen

In folgender Abbildung sehen Sie den Seiteneditor mit dem "Wikitext", den Buttons
"Vorschau" und "Anderungen". Des Weiteren befinden sich die eingeklappten Unter-
meniis "Erweitert", "Sonderzeichen", "Hilfe", sowie "LOOP" im Interface. Diese werden

im weiteren Verlauf vorgestellt und erlautert.

Das Bearbeitungsfeld
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3 Bearbeiten einer Seite 3.2 Der Seiteneditor

Im Bearbeitungsfeld, sprich der Registerkarte "Wikitext", erstellen Sie Ihre Seite unter

Nutzung der im nachsten Kapitel gezeigten Formatierungsmoglichkeiten.

F K| coMIld = eneiten » sonderzeichen b Hilfe
Ubtrschrift w || Format §= ;EM‘—' A AT X X; Einfigen BHE B

Dateifen) hier ablegen

Dies ist eine neu erstellte Seite.

Zusammenfassung:

J Nur Kleinigkeiten wurden verindert Halese Seite beobachten

Bitte beachten Sie, cass alle Beitrage zu LOOP von anderen Mitwirkenden bearbeiter. geandert oder geldscht werden kdnnen. Reichen Sie keine Texte ein, falls
Sie nicht wollen, dass diese ohne Enschrinkung gedndert werden kinnen.

Sie bestdtugen hiermit auch, dass Sie diess Texte selbst gaschrishen haben oder disse von ainer gemeinfreien Quelle kopiert haban (weitere Eirzelhaiten unter
LOOEUrheberrachite), UBERTRAGEN SIE OHME GENEHMIGUMNG KEINE URHEBERRECHTLICH GESCHUTZTEN INHALTE!

‘ Vorschau zeigen H Anderungen zeigen |nbbm:h¢n

| ™M Abb. 25: Das Bearbeitungsfeld
Der dunkelrote Bereich "Datei(en) hier ablegen" stellt eine Schnittstelle zum Hoch-

laden von Dateien dar. Sie konnen ausgewahlte Dateien per Drag&Drop in das Feld
ziehen und mit einem Klick auf "Diese Datei hochladen" hochladen. Dabei ist es
unerheblich, ob Sie die Dateien einzeln oder im Biindel in das Feld legen. Wenn Sie
mit der Erstellung Ihrer Inhalte fertig sind, kénnen Sie diese liber den Button "Seite

speichern" sichern.

testPNG 14 kb ®)

@ Diese Datei hochladen Liste leeren
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3 Bearbeiten einer Seite 3.3 Texte mit dem Editor formatieren

¥

|
Hinweis

test.PNG 14 kb als Link einfligen | als Bild einftigen

™M Abb. 26: Datei-Upload: Nach dem Hineinziehen in das Browserfeld muss der Vorgang bestatigt
werden.

Button Vorschau

Mit der Vorschau konnen Sie das Ergebnis ihres editierten und gerenderten Textes

ansehen.

Achtung: Mit der Vorschau speichern Sie die Seite nicht ab! Die Seite wird erst

gespeichert, wenn Sie den Button "Seite speichern” geklickt haben.

Wird Thnen die Vorschau angezeigt, ist damit die LOOP-Seite nicht gespeichert!

Vorschau
Dies ist nur eine Vorschau. Die Seite wurde noch nicht gespeichert! — Zum Bearbeitungsfeld gehen

Neben dem Erstellen neuer Seiten Gber das Inhaltsverzeichnis gibt es zwei verschiedene Mdglichkeiten, eine neue Loop-Seite hinzuzufligen.

1. Hinzufligen einer neuen Seite tiber die Suchoption

Oben rechts befindet sich ein Suchfeld. Klicken Sie in das Feld und geben Sie den Namen der neuen Seite ein, die Sie erstellen méchten, z. B.
Autoreninformationen, und dricken Sie die Eigabetaste.

| M Abb. 27: WikiEditor Vorschau

Button Anderungen

Der Button Anderungen zeigt die Anderungen, die Sie aktuell vorgenommen haben, im

Vergleich zur vorherigen Version.

Aktuelle Version Ihr Text
Zeile 46: Zeile 46:
Der Button Anderungen zeigt die Anderungen, die Sie aktuell Der Button Anderungen zeigt die Anderungen, die Sie aktuell
vorgencmmen haben, im Vergleich zur vorigen Version. vorgenocmmen haben, im Vergleich zur vorigen Version.

— <loop_figure title="Button Anderungen" id="5e8c693ea1929">
— [[filexeditor_4.png]]

= </loop_figure>

| ™4 Abb. 28: Button Anderungen
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3 Bearbeiten einer Seite 3.3 Texte mit dem Editor formatieren

|

[—
Hinweis

1@

Beispiel

3.3 Texte mit dem Editor formatieren

Beim Bearbeiten Ihres Textes konnen Sie zwischen zwei verschiedenen Optionen wah-
len. Sie kdnnen entweder das Wiki-Format im Text selbst mit dem passenden "Code"
anwenden oder die Symbolleiste des Editors verwenden. Die geldufigsten Funktionen
stellen wir IThnen an dieser Stelle kurz vor.

Wikitext-Format anwenden

Hier erfahren Sie, wie Sie die verschiedenen Formate direkt in IThrem Text anwenden

konnen, wenn Sie mit den Schaltflachen des Editors nicht vertraut sind.

Fett-Formatierung

Um ein Wort oder einen Satz fett zu formatieren, schreiben Sie es zwischen 3 Apostro-
phen je Seite:

fett formatiert

Kursiv-Formatierung
Mochten Sie ein Wort oder einen Satz kursiv formatieren, schreiben Sie es zwischen 2

Apostrophe je Seite:

kursiv formatiert

Texteinzug

Um den Text am Anfang einzuriicken wird der Doppelpunkt ":" davor gesetzt:
Texteinzug

Text vergrofdern/verkleinern

Sie konnen Texte vergrofdert oder verkleinert darstellen. Dazu schreiben Sie die Passa-

ge zwischen den Symbolen gréfier als (>) und kleiner als (<) mit dem Schliisselwort

"big" oder "small".

Sie konnen die Schaltflachen auch mehrfach auf einen Text anwenden.

Auf der Seite sehen Sie die veranderte Grofde im Verhaltnis zur Schriftgréfde ohne

Verdnderung durch den Editor ("Normale Schriftgrofie").

normal >groR->groler

normal ->kleinskleiner

Sie bekommen die folgenden Ergebnisse:

normal — grofd — grofder
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3 Bearbeiten einer Seite 3.3 Texte mit dem Editor formatieren

&

Beispiel

|

|
Hinweis

normal — klein — kleiner

Text hoch-/tiefstellen
Schreiben Sie das Wort oder den Text zwischen den Symbolen gréfder als (>) und
Kleiner als (<) mit dem Schliisselwort "sup" oder "sub", um es hoch- oder tiefzustellen.

BeispielHochgestellt formatiert

BeispielTiefgestellt formatiert

Sie bekommen die folgenden Ergebnisse:

BeipielHochgestellt formatiert

BeispielTiefgestellt formatiert

Umbriiche

Um einen Umbruch einzufiigen, nutzen Sie das reservierte Zeichen:

Der Text nach diesem Symbol wird in der ndchsten Textzeile angezeigt.

Sie konnen es mehrfach verwenden, um weitere Absatze einzufiigen.

Textfarbe
Wenn Sie die Farbe Ihres Textes dndern mochten, miissen Sie ihn wie gezeigt auf-

schreiben:

Beispieltext,
wodurch ein HTML-Tag in Thren Text eingefligt wird. Innerhalb dieses Tags werden

die Worter mit der Farbe dargestellt, die Sie zuvor gemafd der HTML-Farbtabelle

angegeben haben. Die Farbe muss in hexadezimaler Form spezifiziert werden.
Ergebnisse fiir Rotfarbung: Beispieltext

HTML-Farbcode:
Jeder HTML Code enthalt das Symbol ,#” und 6 Buchstaben oder Zahlen. Diese Zahlen
sind im hexadezimal numerischen System (0123456789abcdef). Zum Beispiel steht

Lff” in Hexadezimal fur die Zahl 255 im Dezimalen.

Bedeutung der Symbole:

Die zwei ersten Symbole im HTML-Farbecode stehen fiir die Intensitdt der roten Farbe.
Flir den verwendeten Farbraum ist 00 am wenigsten und ff am meisten intensiv. Das
dritte und vierte stehen fiir die Intensitat der griinen Farbe und das fiinfte und sechste

Symbol stehen fiir die Intensitat von blau (#RRGGBB). Mit der kombinierten Intensitat
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3 Bearbeiten einer Seite

3.3 Texte mit dem Editor formatieren

&

Beispiel

von rot, grin und blau kénnen wir fast jede Farbe erzeugen. In der unteren Tabelle

haben Sie eine kleine Ubersicht von gebriuchlichen Farben und den dazugehérigen
HTML-Farbcodes.

Farbname | HTML-Farbcode | Beispiel
weifd 1. ffftff

gelb 1. ffffo0

orange 1. ff4500 Beispiel
pink 1. ffcOcb

rot 1. ff0000 Beispiel
lila 1. 800080 Beispiel
griin 1. 00ff00 Beispiel
blau 1. 0000ff Beispiel
braun 1. 8b4513 Beispiel
grau 1. c0c0cO0

schwarz 1. 000000 Beispiel

| EH Tab. 1: Gebrauchliche HTML-Farbcodes

Hintergrundfarbe

Mochten Sie den Hintergrund eines Textes farblich hervorheben, brauchen Sie die

folgende Codezeile zu befolgen:

Beispieltext

Mit ihr fligen Sie einen HTML-Tag ein, der ebenso wie der Tag fiir Textfarbe mittels

HTML-Farbcode funktioniert.

Ergebnis: EEISHISIE

Die Kombination von farbigem Hintergrund und anderer Textfarbe ist ebenso moglich.

Dafiir hier ein kleines Beispiel:

Beispieltext

Ergebnis:
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3 Bearbeiten einer Seite 3.4 Aufzihlungen erstellen

&

Beispiel

Registerkarte Wikitext

Der Editor stellt Ihnen die Werkzeuge zur Verfiigung, um Ihren Text zu editieren und

zu formatieren.

Mit den Schaltflaichen des Untermeniis "Erweitert" konnen Sie Ihren Text formatieren.

F K C‘QBH w Erweitert P Sonderzeichen P Hilfe » LOOP P Referenzen

berschrift w | Format :=1=N « A A x! X; | Einfigen E s ==} E

tiefgestellt Tabelle

aufgezihlte Liste
fett hochgestellt

nummerierte Liste

kursiv klein

grofk
keine Wikiformatierung Umbruch

| ™M Abb. 29: Der Seiteneditor und seine Grundfunktionen
Um lhrem Text ein bestimmtes Format zu geben, markieren Sie die zu formatierende

Passage und klicken Sie auf die zugeordnete Schaltflache des gewiinschten Formats.

Sonderzeichen
Um lateinische oder griechische Sonderzeichen einzufiigen, verwenden Sie das Unter-
menii "Sonderzeichen" im Seiteneditor. Klicken Sie auf das gewiinschte Symbol/Son-

derzeichen, damit es an der aktuellen Position des Cursors eingefiigt wird.

F K C‘QBH b Erweitert b Hilfe P LOOP P Referenzen

Lateinisch

ALGILAILG LAl ILAIL AL AL 3 ILATL 3 ILATLGILAIL 5310 Il 5
Lateinisch, erweitert ALZIlEgll gllgllgllgllellEgllgllégllellpllgllpilgllglla
nterr‘a?ionales Ellallgllagllpllallgllagllpllgllgllagllgllallpllallglls
Phonetisches Alphabet = - = = . N 7 =
{IPA) s Ggllgllgllgllg/lg'H Lh !l LRI Y o S S I s )
Cymaboio e Il I o e = I I P T e -

| M Abb. 30: Sonderzeichen

3.4 Aufzihlungen erstellen

Einfache Liste

Sie konnen eine einfache Liste (Bullets) erstellen, indem Sie vor dem Text einen Aste-
risk (Sternchen) setzen.

Beispielliste

Text 1
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3 Bearbeiten einer Seite 3.4 Aufzahlungen erstellen

Text 2

Text 3

Sie bekommen das folgende Ergebnis:

Beispielliste
e Textl
o Text2
o Text3

Einfache Liste mit mehreren Ebenen

Sie konnen eine einfache Liste in verschiedene Hierarchieebenen unterteilen, indem
Sie Threm Listeneintrag mehrere Asteriske voranstellen. Eintrage mit der gleichen
Anzahl von Asterisken (*) befinden sich auf einer Hierarchieebene.

It Beispielgliederung

Beispiel Ablauf eines Audits

Auswahl der Auditoren

Audithsufigkeit

Auditprogramm und Auditziele

Audittatigkeiten

Vorbereitung auf die Audittatigkeiten vor Ort

Auditbericht

Sie bekommen das folgende Ergebnis:
Beispielgliederung
o Ablauf eines Audits

o  Auswahl der Auditoren
o Audithaufigkeit
o  Auditprogramm und Auditziele
o Audittatigkeiten
m Vorbereitung auf die Audittatigkeiten vor Ort

m Auditbericht

Nummerierte Liste

Mochten Sie eine nummerierte Liste erstellen, setzen Sie das Symbol "Raute” oder

"hash" (#) vor den Text. Sie konnen mehrere Ebenen anlegen.
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3 Bearbeiten einer Seite 3.4 Aufzahlungen erstellen

T a

Beispiel

|

—
Hinweis

Zusatzlich lasst sich eine Aufzahlung auflockern, indem Sie manuell zwei Zeilenumbrii-
che mittels Codierung hinter dem Listeneintrag einfligen und so den Abstand der
durchnummerierten Eintrage erhéhen.

Beispielliste (nummeriert)

Ablauf eines Audits

Auswahl der Auditoren

Audithdufigkeit

Auditprogramm und Auditziele

Audittatigkeiten

Vorbereitung auf die Audittatigkeiten vor Ort

Auditbericht

Sie bekommen das folgende Ergebnis:
Beispielliste (nummeriert)
1. Ablauf eines Audits

1.1. Auswahl der Auditoren

1.2. Audithaufigkeit
1.3. Auditprogramm und Auditziele
1.4. Audittatigkeiten

1.4.1. Vorbereitung auf die Audittatigkeiten vor Ort
1.4.2. Auditbericht

Schreiben Sie die Listeneintrage flir die nummerierte Liste direkt untereinander und
lassen Sie keine Leerzeilen, da sonst die Nummerierung nicht fortgefiithrt wird. Wollen
Sie die nummerierte Liste auflockern fiigen Sie stattdessen manuelle Zeilenumbriiche

ein.

Beispielliste mit Leerzeilen (neubegonnene Aufzihlung)
1. Ablauf eines Audits

1.1. Auswahl der Auditoren
1.2. Audithaufigkeit

1.1. Auditprogramm und Auditziele
1.2. Audittatigkeiten

1.2.1. Vorbereitung auf die Audittatigkeiten vor Ort
1.2.2. Auditbericht
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3.5 Gliederungsebenen auf einer Seite anzeigen

I
1.5
- 1.1.2
I 1.1.5
LI

Gliederung

AbschlieRRend klicken Sie auf "Seite speichern”, um die Anderungen in diesem Format

zu sichern.

3.5 Gliederungsebenen auf einer Seite anzeigen
3.5 Gliederungsebenen auf einer Seite anzeigen

3.5.1 Seitenthemen

3.5.2 Hierarchische Gliederung von Kapiteln

3.5.1 Seitenthemen

Mochten Sie die Strukturierung Ihrer Seite mit Hilfe von Zwischentiberschriften (sog.
Seitenthemen) verbessern, dann klicken Sie im Editor auf "Uberschrift". Im Drop-

down-Meniu konnen Sie nun die Ebene der Zwischentiberschrift auswahlen.

F K c© M W ~Erweitert » Sonderzeichen » Hilfe » LOOP » Referenzen
Uberschrift » Format 3= i= Il «@ A" 4 X! X; Einfiigen |8 Q)
Ebene 2
== Ebene 2 =

Ebene 3 e Ebene 3 ==

==== Ebene 4 ====
Ebene 4 ===== Ebene § =====
Ebene 5

| ™M Abb. 31: Seiteniiberschriften, die als Zwischeniiberschrift der Seite Struktur geben

Das umgesetzte Ergebnis auf der gespeicherten Loopseite sieht wie folgt aus:

Ebene 2
Ebene 3
Ebene 4
Ebene 5

| ™M Abb. 32: Umgesetzte Zwischentiberschriften mit hierarchischer Gliederung.
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3 Bearbeiten einer Seite 3.6 Seitenbereiche

!

[ ]
Wichtig

&

Beispiel

3.5.2 Hierarchische Gliederung von Kapiteln

Hat ihr Kapitel weitere Unterkapitel, konnen Sie eine Gliederungsvorschau zu lhrer
aktuellen Seite hinzufiigen. Diese wird in der Standardeinstellung nur die erste Ebene

von Unterkapiteln darstellen.

Geben Sie folgende Syntax im Wikitext ein,

und Sie erhalten als Ergebnis:

2 Die ersten Schritte »

2 Die ersten Schritte

2.1 Inhaltsverzeichnis anlegen und bearbeiten
2.2 Eine neue LOOP-Seite anlegen

2.3 Autoreninformation anlegen

2.4 Forderlogos einbinden

| M Abb. 33: Gliederungsansicht des zweiten Kapitels: Die ersten Schritte.

3.6 Seitenbereiche

Eine detaillierte Erlduterung der verschiedenen Seitenbereiche und deren Anpassung

finden Sie im folgenden Abschnitt.

Seitenbereich konnen nicht in einander verschachtelt oder kombiniert werden!

Bereichssyntax

Der Tag

generiert einen ausgezeichneten Bereich, der anhand von Parametern angepasst wer-

den kann.
Syntax:
Beispiel

Ergebnis:

Beispiel
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L}l
I 1.5
I 1.1.2
- 1.1.5
LI

Gliederung

Zitat

Seitenbereiche mit dem Editor anlegen

Uber das Untermenii LOOP des Seiteneditors kénnen Sie aus vorgegebenen Bereichen
auswahlen und per Klick zur LOOP-Syntax hinzufiigen. In der unteren Abbildung sehen

Sie eine vollstdndige Auswahl der méglichen Bereiche.

F K C‘QEH b Erweitert P Sonderzeichen P Hilfe |+ LOOP| P Referenzen
Objektauszeichnung w ||Seitenbereiche w || Medien w | Vorlagen w

-

Ohne Icon

# Individuell

@ Anmerkung
B Aufgabe

& Aus der Praxis
i Beispiel

</> Code

& Definition

4 Experiment
vx Formel

? Frage

£ Gesetz

Gliederung
4 Hinweis
@ Lernziels

_# MWerksatz

| ™M Abb. 34: Seitenbereiche im LOOP-Seiteneditor

Alle Seitenbereiche

area

arrangement

citation
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3 Bearbeiten einer Seite

3.6 Seitenbereiche

|

Definition

&

Beispiel

Experiment

Vx

Formel

!

[ ]
Wichtig

1 O

Vertiefung

X

Gesetz

©)

Lernziele

4

e
Merksatz

definition

example

exercise

experiment

formula

important

indentation

law

learningobijectives

markedsentence

norm
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3.6 Seitenbereiche

¥

|
Hinweis

oo

Aus der Praxis

9

[ ]
Frage

\%

Refexion

<>

Code

~ 2
P

Zusammen-
fassung

Aufgabe

O

Zeitumfang

71

Quelle im Web

notice

practice

question

reflection

sourcecode

summary

task

timerequirement

websource

Seitenbereiche mit individuellem Text nutzen

Die in der Tabelle dargestellten Seitenbereiche kdnnen auch mit einem individuellen

Icontext versehen werden.

Syntax:

Hier steht der Text im Seitenbereich

Ergebnis:
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3.6 Seitenbereiche

&

Eigener Text

Hier steht der Text im Seitenbereich.

Seitenparameter erstellen

Para- |giiltige Werte Beschreibung
meter
Type annotation, arrangement, ci- | Einer der Standardbereiche wird angegeben.
tation, definition, example,
formula,
indentation, important, lear-
ningobjectives, markedsen-
tence, norm,
notice, reflection, sourcec-
ode, summary, task, timere-
quirement
render |none,icon, marked Mit dem Parameter render konnen Sie bein-
flussen, ob Seitenbereiche auf der Seite be-
sonders ausgezeichnet dargestellt werden
oder nicht.
Wenn Sie den Wert default verwenden oder
den Parameter render nicht angeben wird
der Standardwert marked verwendet.
Dieser Standard kann in der Konfigurations-
datei LocalSettings.php tiber die Variable
$wgLoopAreaDefaultRenderOption auf einen
der Werte none, icon oder marked gesetzt
werden.
Datei- |Sie konnen ein Bild verwen-
name den, das Sie vorher als Be-
reichsicon in Loop hochgela-
den haben.
Icon- Text Sie kdnnen bei der Verwendung eines eigenes
Text Icons, einen individuellen Icontext angeben.

Im Folgenden werden die Syntax und die Ergebnisse fiir die Verwendung der einzelnen

Parameter dargestellt.
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3 Bearbeiten einer Seite 3.7 Links (intern und extern) erstellen

render none
Syntax:

Beispiel: render="none"

Ergebnis:

|‘- Beispiel: render="none"

Beispiel

render icon

Syntax:

Beispiel: render="4icon"

Ergebnis:

|‘- Beispiel: render="icon"

Beispiel

render marked
Syntax:

Beispiel: render="marked"

Ergebnis:
|‘- Beispiel: render="marked

Beispiel

icon
Syntax:

<loop_area render="1icon" icon="audio.png" icontext="Audio">
Seitenbereiche individuell gestalten

</loop_area>

Ergebnis:

m Seitenbereiche individuell gestalten

Audio
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3 Bearbeiten einer Seite 3.7 Links (intern und extern) erstellen

3.7 Links (intern und extern) erstellen

In LOOP gibt es verschiedene Arten von Links. Es gibt interne Links, externe Links zu

anderen Webseiten und InterWiki Links in andere Wikis.

Links zu internen, sowie externen Seiten oder Dokumenten, erstellen Sie mit dem
Bearbeitungsfeld "Link einfiigen". Dabei geben Sie zuerst die entsprechende URL der
Seite oder des Dokumentes an, danach geben Sie die Schreibweise des Links auf der

LOOP-Seite an. Nach dem Speichern der Seite wird der Link unterstrichen angezeigt.

F K u w Erweitert P Sonderzeichen P Hilfe P LOOP P Referenzen
Uberschrift Format EE éEN a—l A‘ A XI XI Einfligen B a E E

Link einfiigen ®

Ziglseite oder URL:

|Der Titel oder die URL der Seite |

Anzuzeigender Text / Text fir den Link:

|Der Text, der angezeigt werden soll |

® Zu einer Wikiseite O Zu einer externen Internetseite

Link einflgen Abbrechen
Y

™M Abb. 35: Interne/Externe Links
Durch Klicken auf das Link-Symbol im Editor 6ffnet sich folgendes Interaktionsmenii.

Uber das erscheinende Interaktionsmenii kénnen Sie nun einen Link egal ob intern
oder extern einfligen. Besonderheiten bzw. Unterschiede von internen zu externen

Verlinkungen werden im weiteren Verlauf erlautert.

Interne Links erstellen

Mochten Sie auf eine interne LOOP-Seite verlinken

Beschreibung Wiki-Syntax Ausgabe
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3.7 Links (intern und extern) erstellen

oo

Aus der Praxis

¥

|
Hinweis

Interner Link

Beispielseite

Beispielseite

Interner Link mit abweich-

BeispielseiteBeispielseite alternativ

Beispielseite

Um einen Anker innerhalb des Textes ei-
ner Seite (ohne Uberschrift) zu setzen,

kann

genutzt werden.

enden Text alternativ
Interner Link mit Beispielseite#AnkerBeispiell Beispiell
Sprungmarke (Anker) Der Anker ist definiert durch die entspre-
chende Uberschrift im Sprungziel.
Beispielseite#fanker-divBeispiel2 Eﬁﬂ§£ﬂ§lz

Interne Bilddateien

Bild:Beispielgrafik-Strom-Gas.png50px

sssss

Interne Abbildung Beispielseite#AbbildungStrom-Gas Strom-Gas
Interne Formeln Beispielseite#FormelnFormeln Formeln
Interne Aufgaben Beispielseite#AufgabenAufgaben Aufgaben

Umleitung von Bild auf an-

dere Seite

[[Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png]|
100px|Strom - Gas|

link=Beispielseite#Abbildung]]

| EH Tab. 2: Interne Links erstellen

Es hat sich in der praktischen Umsetzung gezeigt, dass die Verlinkung auf Kapitel

sinnvoll ist und den Pflegeaufwand deutlich reduziert, wenn der Name des Kapitels

ohne Nummerierung als Bezeichnung verwendet wird. Hintergrund ist der, dass bei

Anderungen der Nummerierung alle Verlinkungen gepriift werden miissen.

Mochten Sie direkt auf eine Abbildung, Tabelle, etc. verlinken rufen sie diese liber

das Verzeichnis auf und kopieren den letzten Teil des Links und legen einen internen

Link an.
Beispiel:

loop.eduloop.de/loop/

Wiki-Syntax:
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3.8 Druckbereiche fiir die PDF-Druckversion festlegen

|

|
Hinweis

Abbildungen_mit_Auszeichnungen_versehen#601d20b93d73aAbb. :

gartens

Externe Links erstellen

Vorgarten eines Kinder-

Beschreibung

Wiki Code

Ausgabe

Externer Link

http://www.oncampus.de/

http://www.on-

schreibungstext

campus.de
Externer Link mit abweichendem oncampus oncampus
Text
Externer Link ohne Namen
Externer Link ohne Namen auf dem
gleichen Server
Externe Bilddatei Loop Loop
Interwiki Link Wikipedia:loopBeschreibungs- | Beschreibungstext
text
Externes Wiki in deutsch Wikipedia:de:loop:deBe- Beschreibungstext

Umleitung von Bild auf externen
Link

[[Datei:stempel-bei-
spiel.png|50px|Beispiel|
link=https://herr-kalt.de/
_media/stempel-bei-
spiel.pngll]

| EH Tab. 3: Externe Links erstellen

Bitte Verlinkungen immer tber die Funktion wie oben beschreiben setzen. Den Syntax

kopieren und zu befiillen funktioniert nicht immer richtig.

3.8 Druckbereiche fiir die PDF-Druckversion festlegen

Der Druckbereich

Die Sytanx
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http://www.oncampus.de/
http://www.oncampus.de/
http://{{SERVERNAME}}/loop/beispielseite
http://bit.ly/1TlrWty

3 Bearbeiten einer Seite 3.8 Druckbereiche fiir die PDF-Druckversion festlegen

dient zur alternativen Beschreibung von Seiteninhalten, die sich nicht drucken
lassen. So kann die Druckversion eines Videos aus einigen Screenshots der Schliissel-
szenen und dem gesprochenem Text bestehen. Dieser Workaround lasst sich ebenso

flir Quizze, Audiodateien, Animationen oder Interaktionen anwenden.

Syntax:

Drucktext Drucktext Drucktext

Ergebnis: Druckbereich-Button zum Ausklappen in LOOP.
Drucktext Drucktext Drucktext

Syntax:

file:Metabild.png

Ergebnis: Druckbereich-Button zum Ausklappen in LOOP.

Metadaten
Testbild

Metadaten
Testbild
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3 Bearbeiten einer Seite 3.9 Zitate im Text hervorheben

!

[ ]
Wichtig

Druckbereich ausschalten

Unter Umstidnden mochten Sie Inhalte im LOOP einfiigen, die jedoch nicht in der

pdf-Version auftauchen sollen. Hierfiir gibt es einen Nichtdruckbereich:

Dies kann hilfreich sein, um z.B. Aufgaben oder deren Losung im PDF sowie urheber-

rechtlich geschiitzte Inhalte auszublenden.

Syntax:

file:Metabild.png
Ergebnis:

Achtung! Der hier angezeigte Screenshot wird nicht mit in die PDF-Version auf-

genommen.

Druckbereich ausblenden

Der Parameter "button=true/false" ermoglicht,den Druckbereich auszublenden. Bei

false wird er nur im Bearbeitungsmodus angezeigt.

Syntax:

Die Taste des Bereichs wird beim Einschalten des Bearbeitungsmodus angezeigt

Ergebnis:

Um das Ergebnis anzuschauen, wechseln Sie in den Bearbeitungsmodus.

Die Taste des Bereiches wird beim Einschalten des Bearbeitungsmodus angezeigt

3.9 Zitate im Text hervorheben

Zitate konnen Sie auf zwei Arten kennzeichnen.

Zitat als Paragraph

Flr das Ausstellen von Zitaten konnen Sie den Paragraphen mit einem Icon auszeich-

nen.

Das Zitat gehort nicht zu den beschriebenen Bereichen, sondern wird als "paragraph”

eingebunden:

Syntax: <loop_paragraph type="citation" copyright="Quelle des Zitats"> Hier steht der
Text des Zitates. </loop_paragraph>

Ergebnis:
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3 Bearbeiten einer Seite 3.10 Marginalien und Keywords einbinden

’ ’ Hier steht der Text des Zitates.

Quelle des Zitats

Zitat als Seitenbereich

Abgesehen von Paragraphen kann man Zitate auch tiber einen eigenen Bereich kenn-

zeichnen. Dieser wird im Kapitel Seitenbereiche mit dem Editor anlegen aufgelistet.

Der Bereich kann liber den Parameter (render=none, icon, marked) angepasst werden.

Syntax:

An dieser Stelle steht ein Zitat.

Ergebnis:
’ ’ An dieser Stelle steht ein Zitat.

Zitat

3.10 Marginalien und Keywords einbinden

Sie kdnnen Texte mit Marginalien oder Keywords auszeichnen.

Marginalien
Der Tag zur Kennzeichnung von Marginalien sieht wie folgt aus:

Marginalientext

Normaler Text
Syntax:
Technische Grundlagen

TECHNISCHE GRUND- Ergebnis: Sowohl Erdgas als auch elektrische Energie muss in der Regel iiber grofie

LAGEN Distanzen zum Endverbraucher transportiert werden.

Kursiver Text

Mit dem Parameter (type="marginalnote") konnen Sie den Stil der Marginalie veran-
dern.

Syntax:

Technische Grundlagen

TECHNISCHE cRUND- Ergebnis: Sowohl Erdgas als auch elektrische Energie muss in der Regel liber grofe

LAGEN Distanzen zum Endverbraucher transportiert werden.
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3 Bearbeiten einer Seite 3.11 Spoiler: Inhalte hinter Button verbergen

TECHNISCHE
GRUNDLAGEN

!

[ ]
Wichtig

Keywords

Syntax:

Technische Grundlagen

Ergebnis: Sowohl Erdgas als auch elektrische Energie muss in der Regel iiber grofie

Distanzen zum Endverbraucher transportiert werden.

3.11 Spoiler: Inhalte hinter Button verbergen
Mit dem Tag

Lisung

lassen sich verdeckte Informationen im Text platzieren und per Button aufklappen.

Spoiler kdnnen nicht verschachtelt werden!

Spoiler-Button im Seiteneditor

Der Editor besitzt einen Button zum Einfiigen eines Spoilers. Mit einem Klick auf
den Spoiler-Button wird der entsprechende Tag eingefiigt (siehe untenstehende Abbil-

dung).
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3 Bearbeiten einer Seite 3.11 Spoiler: Inhalte hinter Button verbergen

&

Beispiel

!

[ ]
Wichtig

F K C‘QBH b Erweitert P Sonderzeichen P Hilfe | ¥ LOOP | P Referenzen

Objektauszeichnung w | Seitenbereiche w | Medien w || Vorlagen

@ ZIP-Datei

B Spoiler

£ Kapitelinhaltsverz.

™ man. Literaturverz.

</> Syntaxhighlighted Code
= Akkordeon

vx Math-Formel

= Marginalie

&, Druckbereich

& Micht-Druckbereich

M Screenshot

| ™ Abb. 36: Spoiler einfiigen mit dem Seiteneditor

Text

Mit dem Attribut "text" konnen Sie den Spoiler betiteln. Je nach Einsatzszenario sind
Betitelungen wie z.B.: Losung anzeigen, Musterlosung, Losungshinweis, Hinweis, Lite-

raturempfehlung, Erganzende Informationen, Antwort denkbar.

Syntax:

Spoilertext

Ergebnis:

Normaler Spoiler - Klick mich

Spoilertext

Den Parameter "text" konnen Sie auch weglassen. In diesem Fall wird der Standardtext

"Losung" als Buttonbeschriftung verwendet.
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3 Bearbeiten einer Seite 3.12 Tabellen erstellen

&

Beispiel

&

Beispiel

Type

Der Tag Spoiler bietet liber das Attribut type="transparent” die Moglichkeit einen
transparenten Spoiler zu erstellen.

Syntax:

Spoilertext

Ergebnis:

Transparenter Spoiler

Spoilertext

Noprint

Der Tag Spoiler bietet iiber den Parameter noprint="true" die Moglichkeit, den hinter
dem Spoiler befindlichen Text in der Druckversion (PDF) auszublenden. Das kann z.B.
sinnvoll sein, wenn sich hinter dem Spoiler die Losung fiir eine Aufgabe findet. Diese
ist in der Online-Version erst durch klicken auf den Spoiler sichtbar, aber steht in der
Druckversion direkt unter dem Spoiler, sodass die Losung sofort einsehbar ist. Mit

dem Parameter noprint="true" kann dies unterbunden werden.
Syntax:
Dieser Text ist nur 1in der Online-Version sichtbar.

Ergebnis:

3.12 Tabellen erstellen

Das Erstellen von Tabellen mit Hilfe des Seiteneditors oder durch manuelles Aufsetzen

wird in folgenden Teilabschnitten erldutert.

Ebenso das Einrichten einer Tabelle als Seitenbereich mit entsprechenden Parame-

tern.

Tabelle mit dem Seiteneditor anlegen

Zum automatisierten Einfiigen einer Tabelle klicken Sie auf das Miniatursymbol im
Seiteneditor (Untermenii "Erweitert"). Es 6ffnet sich das Auswahlmenti fiir Tabellen
indem Sie die Zeilen- und Spaltenanzahl, den Rahmen sowie die Indizierung einstellen

konnen.
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3 Bearbeiten einer Seite

3.12 Tabellen erstellen

Uberschrift

Format EE‘EEN <+ A‘ A )(I XI Einfigen E s

Tabelle einfiigen

mit Kopfzeile

mit Rahmen

[ Tabelle sortierbar machen

Zeilen Spalten
ENEINE
Beispiel
Uberschrift | Uberschrift | Uberschrift
Zellentext Zellentext Zellentext
Zellentext Zellentext Zellentext
Zellentext Zellentext Zellentext
p
Einfagen Abbrechen

| ™M Abb. 37: Tabellensymbol und Tabellen-Editor in LOOP

Nachdem Sie die Eigenschaften Ihrer Tabelle festgelegt haben, fiigen Sie den Wiki-Code
mit dem Button "Einfiigen" in das Bearbeitungsfeld ein. Das Ergebnis fiir die obige

Vorauswahl sehen Sie in der folgenden Abbildung.
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3 Bearbeiten einer Seite 3.12 Tabellen erstellen

F K o M u v Erweitert > Sonderzeichen > Hilfe > LOOP > Referenzen

Uberschrift ¥ Format = := ] « A" A X! X; Einfigen |3 &

Datei{en) hier ablegen

|+ Text der Uberschrift
| -
! Uberschrift !! Uberschrift !! Uberschrift

| Beispiel || Beispiel || Beispiel
|-
| Beispiel || Beispiel || Beispiel
|_
| Beispiel || Beispiel || Beispiel
I

| ™M Abb. 38: Eingefiigter Code aus obigen Angaben im Tabellen-Editor

' Bitte entfernen Sie die Zeile:
[ ] Y .
Wichtig |+ Text der Uberschrift

Diese Form der Tabellentiberschrift wird in Eduloop nicht unterstiitzt und fiihrt zu
Problemen bei der PDF-Erstellung. Aus technischen Griinden kann diese Zeile nicht

automatisch entfernt werden.

Nun kénnen Sie Ihre Texte, Uberschriften, Links und Tabellenelemente einfiigen. So-
bald Sie auf Vorschau oder Seite speichern gehen, wird die Tabelle gerendert und

angezeigt.

Hierbei wird die Zeilenhohe und Spaltenbreite automatisch durch den Inhalt

bestimmt.

Syntax:

Uberschrift 1Uberschrift 2Uberschrift 3Text 1Text 2Text 3Text 4Text 5Text 6Text
TText 8Text 9

Ergebnis:

Uberschrift 1 | Uberschrift 2 | Uberschrift 3
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Text 1 Text 2 Text 3
Text 4 Text 5 Text 6
Text 7 Text 8 Text 9

Tabelle ins Tabellenverzeichnis aufnehmen

Fiir eine Verlinkung der Tabelle im Tabellenverzeichnis fiigen Sie den table-Tag (

|@Tab.:

) hinzu. Dieser umschliefst die Tabelle und verlinkt sie ins entsprechende Verzeichnis.

Syntax:

Uberschrift 1Uberschrift 2Uberschrift 3Text 1Text 2Text 3Text 4Text 5Text 6Text

TText 8Text 9

Ergebnis:

Uberschrift 1 | Uberschrift 2 | Uberschrift 3
Text 1 Text 2 Text 3

Text 4 Text 5 Text 6

Text 7 Text 8 Text 9

B Tab. 4: Beispieltabelle 1 Ergebnis
Beschreibungstext

Das Ergebnis im Tabellenverzeichnis sehen Sie in der folgenden Abbildung. Der Titel

der Tabelle (Beispieltabelle 1 Syntax bzw. Ergebnis) ist jeweils fett gedruckt in der

ersten Zeile angegeben. In der zweiten Zeile ist die Seite (3.11 Tabellen erstellen)

verlinkt, in der sich die Tabelle befindet.

Tabellenverzeichnis

Tab. 1: Gebriuchliche HTML-Farbcodes

3.3 Texte mit dem Editor formatieran
Tab. 2: Interne Links erstellen

3.7 Links {intern und extern) erstellen
Tab. 3: Externe Links erstellen

3.7 Links {intern und extern) erstellen
Tab. 4: Beispieltabelle 1 Ergebnis

3.12 Tabellen erstellen
Tab. 5: Tabellentitel

3.12 Tabellen erstellen

™M Abb. 39: Tabellenverzeichnis
Ein Klick auf das Bild 6ffnet das Tabellenverzeichnis
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!

[ ]
Wichtig

Wichtig: Nur wenn Sie einen Titel angegeben haben, funktioniert ein Springen aus
dem Tabellenverzeichnis an die richtige Stelle der Ziel-Seite. Ist kein Titel angege-
ben, fiihrt der Link im Tabellenverzeichnis zwar auf die richtige Seite, aber nicht direkt
zu der Stelle an der sich die Tabelle befindet.

Tabelle als Seitenbereich anlegen

Bei LOOP konnen Sie indexierte Tabellen erstellen in dem Sie normale Wiki-Tabellen
mit dem Tag

|E§Thba
umschliessen.

Die Tabelle wird in einer Medienbox mit Titel und Beschreibung dargestellt (siehe

Tabelle ins Inhaltsverzeichnis aufnehmen). Die Angabe zum Copyright wird standard-

mafdig nicht angezeigt (siehe show copyright). Alle Angaben kénnen mit dem ent-

sprechenden Parameter gesetzt werden. Ebenfalls Standard ist, dass Tabellen indexiert

werden. Alle indexierten Tabellen werden im Tabellenverzeichnis aufgefiihrt.

Tabelle manuell anlegen

Flir einen tibersichtlicheren Umgang mit Tabellen empfiehlt es sich samtliche Spalten
und Zeilen untereinander anzulegen. Dabei entfdllt das doppelte Trennzeichen (]|)

fiir verschiedene Spalten.

Syntax:

Uberschrift 1Uberschrift 2Uberschrift 3Text 1Text 2Text 3Text 4Text 5Text 6Text
TText 8Text 9

Ergebnis:

Uberschrift 1 | Uberschrift 2 | Uberschrift 3

Text 1 Text 2 - Text 4 | Text 5 | Text 6

Text 7 Text 8 Text 9

Hintergrundfarbe, Ausrichtung, Schriftgrof3e, Tabellenbreite dndern

Sie mochten Text mit einer Hintergrundfarbe, einer anderen Ausrichtung oder unter-
schiedlicher Schriftgrofien versehen. Dann miissen Sie folgende Tags in die entspre-

chende Tabellenzelle einfligen.

Der Syntax-Code fiir die Hintergrundfarbe ist: style="background:#EQOEOEQ". Die
gebrauchlichsten HTML-Farbcodes finden Sie hier oder sehr ausfiihrlich bei www.farb-
tabelle.de .
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|

[—
Hinweis

Der Syntax-Code fiir die rechtsbiindige Ausrichtung lautet: style="text-align: right"
(Optionen: left, center; right)

Der Syntax-Code fiir die Schriftgriéfde: style="font-size:20px;"
Der Syntax-Code fiir die Tabellenbreite: style="width:250px"

Auch eine Kombination der verschiedenen Codes ist mdoglich: style="back-
ground:#EQEOQOEOQ;text-align: right"

Mochten Sie das Gesamtlayout einer Tabelle mit einem ausgewahltem Layout verse-
hen, dann fiigen Sie den style-Tag direkt hinter der Angabe

{] class="wikitable" ...

ein. Fiir die Festlegung jeglicher Textelemente in Schriftgrofe 12 z.B.:

{|class="wikitable" style="font-size:12px;"

Syntax:
Uberschrift 1style="width:150px" |Uberschrift 2style="width:300px" |Uber-
schrift 3style="font-size:20px;" |Text 1style="font-size:20px;"|Text

2style="font-size:20px;" |Text 3style="background:#EQEOEQ" | Text 4style="back-
ground:#EOQEQEQ" |Text 5style="background:#EOEQEQ" |Text 6style="text-align:right"|
Text T7style="text-align:right"|Text 8style="text-align:right"|Text 9style="back-
ground:#CCFFCC;text-align: right"|Text 10style="background:#FFFFCC;text-
align: center"|Text 1lstyle="background:#CCCCFF;text-align: left"|Text
12style="font-size:15px;background: #CCFFCC;text-align: right"|Text 10style="font-
size:25px;background: #FFFFCC;text-align: center"|Text 1llstyle="font-size:30px;back-
ground: #CCCCFF;text-align: left"|Text 12

Ergebnis:

Uberschrift 1

Uberschrift 2

Uberschrift 3

Text 1

Text 2

Text 3

Text 4

Text 5

Text 6

Text 7

Text 8

Text 9

Text 10

Text 11

Text 12

Zellverbund einrichten

Sie mochten Zellen miteinander verbinden:

Mit colspan="x

von Zellen.

verbinden Sie die Zellen waagerecht um die mit x angegebene Anzahl
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|

—]
Hinweis

Mit rowspan="x" verbinden Sie die Zellen senkrecht um die mit x angegebene Anzahl

von Zellen.
In dem Beispiel lauten die entsprechenden Tabellenzeilen:

Syntax:

Uberschrift 10berschrift 2Uberschrift 3colspan="3"|Text lrowspan="2"|Text 4Text
5Text 6Text 8Text 9

Ergebnis:

Uberschrift 1 | Uberschrift 2 | Uberschrift 3

Text 1

Text 4 Text 6

Text 8 Text 9

Zoomtabelle einrichten
Der Tag dient dazu, Inhalte, z. B. Tabellen, die nicht in die normale Contentbreite von
700 Pixel passen, darzustellen.

o Ineiner Vorschau wird der Inhalt in 700px Breite angezeigt.

o Ein Klick auf die Vorschau offnet einer Layer, in dem der Inhalt in voller Bild-

schirmbreite angezeigt wird.

Uberbreiter Inhalt

Bei einer Tabelle umschliefien Sie den Wikitext fiir die Tabelle mit dem Tag

<loop_zoom> ... </loop_zoom>

Syntax:

UberschriftUberschriftUberschriftUberschriftlUberschriftUberschrift 11 Uber-
schrift !! Uberschrift !! Uberschrift !! UberschriftLorem dipsum ....

Ergebnis:

Uber- |Uber- |Uber- |Uber- |Uber- |Uber- |Uber- |Uber- |Uber- |Uber-
schrift | schrift | schrift | schrift | schrift | schrift | schrift | schrift | schrift | schrift

Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem
ipsum |ipsum [|ipsum |ipsum |ipsum |ipsum |ipsum |ipsum |ipsum |ipsum
dolor |dolor |dolor |dolor |dolor |dolor |dolor |dolor |dolor |dolor
sit sit sit sit sit sit sit sit sit sit

amet, |amet, |amet, |amet, |amet, |amet, |amet, |amet, |amet, |amet,
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conse- |conse- |conse- |conse- |conse- |conse- |conse- |conse- |conse- |conse-
tetur tetur tetur tetur tetur tetur tetur tetur tetur tetur
sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips-
cing cing cing cing cing cing cing cing cing cing
elitr, elitr, elitr, elitr, elitr, elitr, elitr, elitr, elitr, elitr,
sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-
am am am am am am am am am am
non- |non- |non- |non- |non- |non- |non- |non- (non- |non-
umy umy umy umy umy umy umy umy umy umy
eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod
tem- |[tem- |[tem- [tem- [tem- [tem- [tem- |[tem- |[tem- |tem-
por in-|por in-|por in-|por in-|por in-|por in-|por in-|por in-|por in-|por in-
vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt
ut la-fut la-|ut la-|ut la-|ut la-{ut la-{ut la-jut la-{ut Ila-|ut Ia-
bore et |bore et|bore et|bore et|bore et|bore et|bore et|bore et|bore et|bore et
dolore |dolore |dolore |dolore |dolore |dolore |dolore |dolore |dolore |dolore
magna |magna |magha |magnha |[magna |magna |magna |magna |[magna |magna
aliqu |aliqu |aliqu |aliqu |aliqu |aliqu |aliqu |aliqu |aliqu [aliqu
Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem |Lorem
ipsum |ipsum [|ipsum |ipsum |ipsum |ipsum |ipsum |ipsum |ipsum |ipsum
dolor |dolor |dolor |dolor |dolor |dolor |dolor |dolor |[dolor |dolor
sit sit sit sit sit sit sit sit sit sit
amet, |amet, |amet, |amet, |amet, |amet, |amet, |amet, |[amet, |amet,
conse- |conse- |conse- |conse- |conse- |conse- |conse- |conse- |conse- |conse-
tetur tetur tetur tetur tetur tetur tetur tetur tetur tetur
sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips- | sadips-
cing cing cing cing cing cing cing cing cing cing
elitr, elitr, elitr, elitr, elitr, elitr, elitr, elitr, elitr, elitr,
sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-|sed di-
am am am am am am am am am am
non- |non- |non- |non- |non- |non- |non- |non- (non- |non-
umy umy umy umy umy umy umy umy umy umy
eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod | eirmod
tem- |[tem- [tem- [tem- [tem- [tem- [tem- |[tem- |[tem- |tem-
por in-|por in-|por in-|por in-|por in-|por in-|por in-|por in-|por in-|por in-
vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt |vidunt
ut la-fut la-|ut la-|ut la-|ut la-{ut la-{ut la-jut la-{ut la-|ut Ia-
bore et |bore et|bore et|bore et|bore et|bore et|bore et|bore et|bore et
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!

[ ]
Wichtig

bore et
dolore

magna

aliqu

dolore
magna

aliqu

dolore
magna

aliqu

dolore
magna

aliqu

dolore
magna

aliqu |aliqu

dolore

magna

dolore
magna

aliqu

dolore
magna

aliqu

dolore
magna

aliqu

dolore
magna

aliqu

Inhalte, die kleiner als die maximale Contentbreite (700 px) sind, werden in der

Vorschau vergrofdert und in der "Zoomansicht" in Originalgrofie dargestellt.

Uberschrift | Uberschrift | Uberschrift
Beispiel Beispiel Beispiel
Parameter

Uber Parameter haben Sie die Moglichkeit das Verhalten des Tags loop_table zu bein-

flussen.

!Standard

nicht gesetzt

description | Text nicht gesetzt

copyright Text nicht gesetzt

index true, false true

render none, icon, marked | marked bzw. Wert der Konfigurationsvariable

$wgLoopTableDefaultRenderOption
true, false false

Im folgenden werden die einzelnen Parameter detaillierter erklart.

title

Mit dem Paramter title konnen Sie den Titel der Tabelle setzen. Der Titel wird unter-

halb der Tabelle und im Tabellenverzeichnis angezeigt.

Syntax:

AAABBBCCCDDD
Ergebnis:

AAA |BBB
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|

—]
Hinweis

CCC |DDD

| EE Tab. 5: Tabellentitel

description

Mit dem Paramter description konnen Sie die Beschreibung der Tabelle setzen. Die

Beschreibung wird unterhalb der Tabelle und im Tabellenverzeichnis angezeigt.

Syntax:

AAABBBCCCDDD

Ergebnis:

AAA |BBB

CCC |DDD

EH Tab. 6:
Tabellenbeschreibung

copyright

Mit dem Paramter copyright konnen Sie die Copyrighthinweis der Tabelle setzen.

Der Copyrighthinweis wird unterhalb der Beschreibung und im Tabellenverzeichnis

angezeigt.

Der Copyrighthinweis wird nur angezeigt wenn der Parameter show copyright denn

Wert true besitzt.

Syntax:

AAABBBCCCDDD

Ergebnis:

AAA |BBB

CCC |DDD

EH Tab. 7:

Copyrighthinweis

show_copyright

Mit dem Parameter copyright kénnen Sie beinflussen, ob unterhalb der Beschreibung

ein Copyrighthinweis angezeigt wird, oder nicht.

Syntax:

AAABBBCCCDDD
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Ergebnis:

AAA |BBB

CCC |DDD

EH Tab. 8:
Copyrighthinweis

index

Mit dem Parameter index konnen Sie beinflussen, ob Tabellen im Tabellenverzeichnis

angezeigt werden oder nicht. Auf die Anzeige der Tabelle auf der Seite hat der Parame-

ter keinen Einfluss (siehe hierzu render).

Syntax:

AAABBBCCCDDD

Ergebnis:

AAA |BBB

CCC |DDD

|ETab.:

render

Mit dem Parameter render konnen Sie beinflussen wie Tabellen auf der Seite darge-
stellt werden. Auf die Indexierung der Tabelle fiir das Tabellenverzeichnis hat der

Parameter keinen Einfluss (siehe hierzu index).

Ist der Parameter render nicht angeben, wird der Standardwert marked verwendet.
Dieser Standard kann in der Konfigurationsdatei LocalSettings.php tiber die Variable
$wgLoopFigureDefaultRenderOption auf einen der Werte none, icon oder marked ge-
setzt werden.

Beispiel: none

Syntax:

AAABBBCCCDDD

Ergebnis:

AAA |BBB

CCC |DDD

Beispiel: icon

Syntax:
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AAABBBCCCDDD

Ergebnis:

AAA |BBB

CCC |DDD

|

Beispiel: marked
Syntax:
AAABBBCCCDDD

Ergebnis:

AAA |BBB

CCC |DDD

| 8 Tab. 11:

Tabellen fiir die Druckversion (PDF) anpassen

Falls in der Druckversion Worter die Spaltengrenzen tiberschreiten, kann dies mit dem

html-tag

verhindert werden.

Man fiigt das html-tag in der Mitte von langen Wortern ein, um einen eventuellen
Zeilenumbruch zu erméglichen. Der wird ndamlich nur dann ausgefiihrt, wenn es not-
wendig ist. So kann z.B. automatisch im PDF ein Zeilenumbruch gemacht werden,

online jedoch nicht.
Beispiel:
Medizinproduktehersteller

Sollte die Tabelle absolut nicht in das PDF passen hilft nur von der online Version ein

Screenshot zu machen und ihn als Bild fiir das PDF einzubinden, das geht so:

Beispiel:

<loop_table title="Beispiel" id="601cfb95e9fal">

<loop_noprint>
{| class="wikitable"
hier die Tabelle
|_
W

</loop_noprint>

<loop_print>
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|

—]
Hinweis

I
I 1.5
- 1.1.2
I 1.1.5
LI

Gliederung

L}l
I 1.5
- 1.1.2
I 1.1.5
LI

Gliederung

[[Datei:Tabellenbild.JPG]]
</loop_print>

</loop_table>
Weitere Informationen

o https://de.wikipedia.org/wiki/Hilfe:Tabellen
« https://de.wikipedia.org/wiki/Hilfe:Tabellen_f%C3%BCr_Fortgeschrittene
o MediaWiki Tables Generator

3.13 Medien einbinden
3.13 Medien einbinden
3.13.1 Abbildungen einbinden
3.13.2 Videos einbinden
3.13.3 Audios einbinden

3.13.4 Animationen einbinden

3.13.5 Rollover-Interaktionen einbinden
3.13.6 Klick-Interaktionen einbinden

3.13.7 Drag'n'Drop-Interaktionen einbinden
3.13.8 Prezis einbinden
3.13.9 Taskcards einbinden

3.13.1 Abbildungen einbinden
3.13.1 Abbildungen einbinden
3.13.1.1 Abbildungen mit Seiteneditor einfiigen

3.13.1.2 Abbildungen mit Auszeichnungen versehen

3.13.1.1 Abbildungen mit Seiteneditor einfiigen

Abbildungen fiir das Abbildungsverzeichnis anlegen

Im Seiteneditor, zu finden im Untermenii LOOP, ldsst sich eine Abbildung einfiigen
(siehe Abbildung). Diese wird besonders ausgezeichnet und beinhaltet die Moglichkeit,
Titel und Beschreibung einzufiigen. Auf der folgenden Seite werden die einzelnen

Parameter fiir diesen Seitenbereich beschrieben.
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3.13.1 Abbildungen einbinden 3.13.1.1 Abbildungen mit Seiteneditor einfiigen

F K C‘OBH P Erweitert P Sonderzeichen P Hilfe | ¥ LOOP | » Referenzen

Objektauszeichnung « || Seitenbereiche v | Medien « | Vorlagen

1 M abbildung

V= Formel

= Listing

B Tabelle

B Aufgabe

al Medienslement
“@ Rollover

O video

& Interaktion

% Klick-Interaktion
4 Audio

{¢ Animation

{5 Simulation

g Drag & Drop

| M Abb. 40: Button zum Einfiigen einer "Abbildung"
Syntax:

file:Beispielgrafik-Strom-Gas.png500pxleftlink=BespielseiteIrgendein Text

Ergebnis:
Strom Gas
Beleuchtung | \
15% \ J EE
Kélte
20%
Warmwasser J:ET TR T
-
Gastrobetrieb
25%

M Abb. 41: Beispielbild: Strom Gas Verbrauch
Beschreibung des Beispielbildes

Was beinhaltet die Wiki-Syntax fiir eine Abbildung?
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|

|
Hinweis

Auszeichnung fiir das Abbildungsverzeichnis

Hiermit geben Sie an, dass die Datei, die in dieser Syntax steht, mit Titel und Beschrei-

bung in das Abbildungsverzeichnis aufgenommen werden soll.

title="Beispielbild: Strom Gas Verbrauch"

Damit geben Sie der Abbildung den Titel, der unter der Abbildung angezeigt wird und
der auch im Abbildungsverzeichnis aufgefiihrt wird.

description="Beschreibung des Beispielbildes"

Damit haben Sie die Moglichkeit, der Abbildung zusatzlich eine Beschreibung beizufii-
gen.

Alt-Beschreibung (Barrierefreiheit)

File:Filename.pngalt=

Eingebettete Datei - Die Datei ist im LOOP hochgeladen

file:Beispielgrafik-Strom-Gas.png500pxleftlink=Beispielseitelrgendein Text

Hiermit verweisen Sie auf eine in das LOOP hochgeladene Datei.
Da es eine Datei flir das Abbildungsverzeichnis ist, handelt es sich dabei um eine Grafik

(Dateiendung in der Regel .png oder .jpg).

Dieser Datei konnen Sie

o eine bestimmte Grofie zuweisen (hier 500 Pixel - 500px),
o eine Ausrichtung zuweisen (hier links - left),

o oder sie ggf. als Link zu einer anderen Seite einsetzen (link=Beispielseite|Irgend-

ein Text).

o Nutzen Sie nur die Syntax flr die eingebettete Datei, wird diese Grafik nicht in das

Abbildungsverzeichnis iibernommen!

o Grundsatzlich ware es moglich, jede Art von Datei, solange sie als Datei hoch-
geladen im LOOP vorliegt, in die Auszeichnung einzuschlief3en. Da die Syntax
die Datei in das Abbildungsverzeichnis einfiigt, ist diese Syntax fiir Grafi-
ken/Abbildungen bestimmt.

o Animationen, Interaktionen und Videos werden mit einer anderen Syntax um-

schlossen und mit dieser Syntax in das Medienverzeichnis gelistet.

ZOOM-Grafiken anlegen
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|

|
Hinweis

!

[ ]
Wichtig

Méchten Sie eine Grafik mit einer Auflosung von mehr als 700 Pixel (horizontal)
optimal darstellen, fligen Sie selbige als Zoom-Grafik ein. Die Syntax lasst sich wie folgt
beschreiben: [[Datei:Beispielbild.png|Breite des Vorschaubildes in Pixel|link=File:Bei-
spielbild.png]].

Sobald auf die Grafik in LOOP geklickt wird, 6ffnet sich ein Overlay mit der Grafik in

der originalen Auflésung.

Syntax:
Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png300pxlink=File:Metabild_big.png
Ergebnis:

Strom Gas

Gastrobetrieb
25%

Selbstverstandlich kénnen Sie das Bild auch manuell mit dem obigen Code einfiigen
ohne auf den Editor zuriickzugreifen. Nutzen Sie hierfiir die oben beschriebene Wiki-

Syntax und vergewissern Sie sich dass die Datei bereits hochgeladen ist.

Nutzen Sie die Option "rahmenlos" oder geben kein Format an, so wird die Legende

nicht angezeigt!

3.13.1.2 Abbildungen mit Auszeichnungen versehen

Bei LOOP konnen Sie Bilder auch in vielfdltger Weise auszeichnen, indem Sie die
Bilddatei mit dem folgenden Tag umschliefen und damit Darstellung und Funktion

andern.

Tag:

Die IDs werden automatisch vergeben und diirfen nur ein mal im LOOP vorkommen.

Diese ID kann dann fiir Referenzen benutzt werden.

Syntax:
Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png

Ergebnis:
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Hinweis

Strom Gas

Beleuchtung

< i%
Kilte

20%

Warmwasser

Gastrobetrieb
25%

| M Abb. 42:

Das Bild in der Medienbox wird mit Titel und Beschreibung dargestellt. Die Angaben
zu Titel, Beschreibung und Copyrighthinweis werden standardmafig aus den Meta-
daten des Bildes entnommen. Die Angabe zum Copyright wird standardmaf3ig nicht

angezeigt (siehe show_copyright).

Alle Angaben konnen mit dem entsprechenden Parameter lokal tiberschrieben wer-

den. Ebenfalls Standard ist, dass Abbildungen indexiert werden. Alle indexierten Abbil-

dungen werden im Abbildungsverzeichnis aufgefiihrt.
Folgende Metadaten werden von loop_figure angezeigt:

« Uberschrift
o Beschreibung

o Copyright-Vermerk

Parameter

Uber Parameter haben Sie die Moglichkeit das Verhalten des Tags loop_figure zu bein-

flussen.
Parameter giiltige Werte Standard
title Text nicht gesetzt
description Text nicht gesetzt
Text nicht gesetzt
index true, false true
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render none, icon, marked | marked bzw. Wert der Konfigurationsvariable

$wgLoopFigureDefaultRenderOption

show_copyright | true, false false

Im Folgenden werden die einzelnen Parameter erklart.

title

Mit dem Paramter title konnen Sie den Titel der Abbildung setzen. Der Titel wird in

der Medienbox unterhalb des Bildes und im Abbildungsverzeichnis angezeigt.

Wenn Sie den Parameter title nicht setzen, wird der Titel aus den Metadaten des Bildes

verwendet.

Syntax:
Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png

Ergebnis:

Strom Gas

Beleuchtung

< i%
Kilte

20%

Gastrobetrieb
25%

| [ Abb. 43: Titel des Bildes

description

Mit dem Paramter description kénnen Sie die Beschreibung der Abbildung setzen.

Die Beschreibung wird in der Medienbox unterhalb des Bildes angezeigt.

Wenn Sie den Parameter description nicht setzen, wird die Beschreibung aus den

Metadaten des Bildes verwendet.

Syntax:
Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png

Ergebnis:
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3.13.1 Abbildungen einbinden 3.13.1.2 Abbildungen mit Auszeichnungen versehen

Strom Gas

Beleuchtung |

p > %‘
Kdlte

20%

Warmwasser BGETLGTEE

Gastrobetrieb
25%

M Abb. 44:
Beschreibung des Bildes

h Links im Bereich "description” einbinden

Hinweis Gelegentlich ist es erforderlich Links in den Bereich "description” einzubinden, um

z.B. auf eine Creative-Commons-Linzenz zu verweisen. Dies ist, wie das nachfolgende

Beispiel zeigt, ohne Probleme moglich.

™M Abb. 45: Vorgarten eines Kindergartens in Berlin
Quelle: Sludge G, Flickr, CC BY-SA 2.0

In der PDF-Version wird allerdings die vollstindige URL angezeigt, sodass in der

PDF-Version unseres Beispiels unter der Grafik die folgende Beschreibung erscheint:

Quelle: Sludge G, [https://www.flickr.com/
photos/sludgeulper/3896150320/in/photolist-6 WhMKw-pLVubr-dorxyU-edKeVD-
e9ZqpJ-dquCgd-q2XNRX-CXzttK-e4mWXk-pK9UT2-e9Gpt]-atNomm-df 7uY7-dnW8zx-
fxmZ66-nfWbk-dh9cvR-0iFgv4-MVeaW-4nxcbS-Pa4ea-8kkQcQ-dvf7UZ-hHTMZA-
fTraxR-atNnKf-5gpd1H-atKGTF-jmEM38-awfMWb-9rSC2s-4CexmP-atKGEc-Pafdt-
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3.13.1 Abbildungen einbinden 3.13.1.2 Abbildungen mit Auszeichnungen versehen

—
Hinweis

muZjr-oXHwXM-dilgZd-6D1veT-fex2fM-9rSBLd-2jk5aA-ankZEo-atNoFo-dhqDoR-
oYwvGS-84afah-dg3bWm-aiwDVv-dodNSU-atKHhT  Flickr], [https://creativecom-
mons.org/licenses/by-sa/2.0/ CC BY-SA 2.0]

Dies kann unterdriickt werden, in dem statt der sonst tiblichen Syntax

<loop_figure description=“Quelle: [...]“ id="601d20b93d740">[[File:vorgarten_in_ber-
lin.jpg|400px]]</loop_figure>

die folgende Syntax verwendet wird:

<loop_figure id="601d20b93d746"><loop_description>Quelle: [...]</loop_descripti-
on>[[File:vorgarten_in_berlin.jpg|400px]]</loop_figure>

copyright

Mit dem Paramter copyright konnen Sie den Copyrighthinweis der Abbildung set-
zen. Der Copyrighthinweis wird in der Medienbox unterhalb der Bildbeschreibung

angezeigt.

Wenn Sie den Parameter copyright nicht setzen, wird die Angabe aus den Metadaten

des Bildes verwendet.

Der Copyrighthinweis wird nur angezeigt wenn der Parameter show_copyright den

Wert true besitzt.

Syntax:
Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png

Ergebnis:

67 / 150



3.13.1 Abbildungen einbinden 3.13.1.2 Abbildungen mit Auszeichnungen versehen

Strom Gas
Beleuchtung \
15% l\ J EE
Kilte :
208
Warmwasser B GETTTE T
Gastrobetrieb
25%
™M Abb. 46:

Copyrighthinweis des Bildes

index

Mit dem Parameter index konnen Sie beinflussen, ob Abbildungen im Abbildungs-

verzeichnis angezeigt werden oder nicht.

Auf die Anzeige der Abbildung auf der Seite hat der Parameter keinen Einfluss (siehe

hierzu render).

Syntax:
Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png

Ergebnis:

Strom Gas

Beleuchtung \

e 2

20%

Warmwasser B GETTTE T

Gastrobetrieb
25%

| M Abb. 47:

render
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3.13.1 Abbildungen einbinden 3.13.1.2 Abbildungen mit Auszeichnungen versehen

Mit dem Parameter render konnen Sie beinflussen, wie Abbildungen auf der Seite
dargestellt werden. Auf die Indexierung der Abbildung fiir das Abbildungsverzeichnis
hat der Parameter keinen Einfluss (siehe hierzu index).

Ist der Parameter render nicht angeben, wird der Standardwert marked verwendet.
Dieser Standard kann in der Konfigurationsdatei LocalSettings.php tiber die Variable
$wgLoopFigureDefaultRenderOption auf einen der Werte none, icon oder marked ge-

setzt werden.
Setze render auf none.

Syntax:

Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png

Ergebnis:
Strom Gas
Beleuchtung
p o CIEE%E
Kilte
208
Warmwasser BETTET
Gastrobetrieb
25%

Setze render auf icon.

Syntax:
Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png

Ergebnis:
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3.13.1 Abbildungen einbinden 3.13.1.2 Abbildungen mit Auszeichnungen versehen

Strom Gas

Beleuchtung \

e 2

20%

Gastrobetrieb ’
25%

Setze render auf marked.

Warmwasser B GETTTE T

| ™
Syntax:

Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png

Ergebnis:

Strom Gas

2

Warmwasser B GETTTE] T

Beleuchtung \

Kilte
20%

Gastrobetrieb
25%

| M Abb. 50:

show_copyright

Mit dem Parameter show_copyright konnen Sie beinflussen, ob in der Medienbox
unterhalb der Beschreibung ein Copyrighthinweis angezeigt wird oder nicht.

Syntax:

Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png

Ergebnis:
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3.13.1 Abbildungen einbinden 3.13.1.2 Abbildungen mit Auszeichnungen versehen

Strom Gas
Beleuchtung \
150% \ g
Kilte
20%
Warmwasser BGETTTE T
Gastrobetrieb
25%
M Abb. 51:
Copyright-Eintrag
' Der Parameter show_copyright="true" kann nattirlich nur dann etwas anzeigen, wenn
[

Wichtig auch ein Eintrag bei copyright="Copyright" erfolgt ist.

Ansonsten erfolgt trotz des Parameters show_copyright="true" kein Eintrag, wie un-

ten zu sehen ist.

Syntax:
Datei:Beispielgrafik-Strom-Gas.png

Ergebnis:

Strom Gas

Beleuchtung \

ry” 2

20%

Warmwasser BGETTTE] T

Gastrobetrieb
25%

| M Abb. 52:
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3.13 Medien einbinden 3.13.2 Videos einbinden

|

|
Hinweis

Weitere Informationen zum Einbinden von Bildern finden Sie unter http://www.medi-

awiki.org/wiki/Help:Images

3.13.2 Videos einbinden

Videos werden vorzugsweise als mp4-Dateien auf den LOOP-Seiten eingebunden. Hier-
fiir verwenden Sie entweder den

Datei-Tag: [[Datei:Dateiname.mp4]]
oder den

Video-Tag: <loop_video  source="Dateiname.mp4" image=""  width="700"

height="394"> </loop_video>.

Mit dem Video-Tag von LOOP ist es moglich, die Breite und Hohe width="700"

height="394" anzupassen, sowie ein Vorschaubild image="Dateiname.jpg" einzufligen.

Mochten Sie, dass das Video in das Medienverzeichnis ibernommen wird, fligen Sie

noch den Wikitext fiir die Medien-Auszeichnung hinzu:

Datedi:Dateiname.mp4

bzw.

Beispiel mit Eintrag ins Medienverzeichnis
Syntax:

Datei:zeigerrotation.mp4

Ergebnis:

° An dieser Stelle befindet sich online ein Video.

https://loop.eduloop.de/loop/Videos_einbinden

|@Med.:

bzw.

Syntax:

Ergebnis:
° An dieser Stelle befindet sich online ein Video.

https://loop.eduloop.de/loop/Videos_einbinden

|E]Ddeda
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3.13 Medien einbinden 3.13.2 Videos einbinden

|

|
Hinweis

Youtube-Videos einbinden

Sie konnen ein Youtube-Video in eine LOOP-Seite einbinden. Dafiir verwenden Sie die

angepasste Form des EmbedVideo-Tags = {{#ev:}}:
{{#ev:Service|ID|Dimension|Ausrichtung|Beschreibung}}

Sie finden die Video-ID des Videos, wenn Sie bei Youtube unter dem Video Ihrer Wahl

auf ,Teilen” oder , Einbetten” klicken:
Syntax:
Ergebnis:

E An dieser Stelle befindet sich online ein YouTube-Video.
https://youtu.be /TZ]fYVLRK3Q

Angabe des Startzeitpunkts fiir Youtube-Videos:

Beim Einbinden von Youtube-Videos konnen Sie jetzt den Startzeitpunkt innerhalb des

Videos in Sekunden als zusatzlicher Parameter angeben:
Start ab Sekunde 100 oder 1min40sec:
Syntax: Reihenfolge der Parameter beachten allgemein:

{{#ev:service|id|dimensions|alignment|description|container|urlargs|autoresize|va-
lignment}}

Beispiel:

Ergebnis:

<embed_video service=youtube videoid=https://www.youtube.com/watch?
v=AqXPd7q6PPM|||||start=100&end=150&loop=1></embed_video>

Embedded-Videos einbinden

Mochten Sie beispielsweise ein Vimeo-Video einbinden, wie z.B. dieses: https://
player.vimeo.com/video/53914149, So nutzen Sie folgenden Tag ({{#ev:servicena-

me|ID or URL|Dimension|Ausrichtung|Beschreibung}})
Syntax:
Ergebnis:

° An dieser Stelle befindet sich online ein Video.

https://loop.eduloop.de/loop/Videos_einbinden

Ob der von Thnen ausgewdhlte Service (Video-Plattform) unterstiitzt wird und weitere
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3.13 Medien einbinden 3.13.3 Audios einbinden

Informationen finden Sie unter: https://www.mediawiki.org/wiki/Extension:Embed-
Video

3.13.3 Audios einbinden

Das Einbinden einer Audio-Datei geschieht iiber einen "normalen” Datei-Tag:
Syntax:

Datei:248_01_02.mp3

Ergebnis:

‘)) An dieser Stelle befindet sich online eine Audiodatei.

https://loop.eduloop.de/loop/Audios _einbinden

Alternativ kann auch ein spezieller Audio-Tag verwendet werden:
Syntax:
Ergebnis:

‘)) An dieser Stelle befindet sich online eine Audiodatei.

https://loop.eduloop.de/loop/Audios einbinden

Mochten Sie, dass die Datei in das Medienverzeichnis aufgenommen wird, fligen Sie

noch den Wikitext fiir die Medienauszeichnung hinzu.

Ein "Medienelement-Audio" konnen Sie Uber das Untermenii LOOP des Seiteneditors

einfligen, wie im unteren Bild gezeigt.
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3.13 Medien einbinden 3.13.4 Animationen einbinden

F K C‘QBH P Erweitert P Sonderzeichen P Hilfe P Referenzen

Objektauszeichnung w || Seitenbereiche v | Medien « | Vorlagen -

B O lokales Video

= |43 lokale Audiodatei

[ voutube Video

wr H5P

L4 LearningApps
<& Padlet

@& Prezi

G slideShare

QG Quizlet

M Abb. 52: Medienelement-Audio im Seiteneditor.
Mit dem Button fiir ein Medienelement-Audio fiigen Sie die Auszeichnung ins Medienverzeichnis hinzu.

Syntax:

Datei:248_01_02.mp3

Ergebnis:

‘)) An dieser Stelle befindet sich online eine Audiodatei.

https://loop.eduloop.de/loop/Audios_einbinden

| ) Med. 4: Bezeichnung des Audios

Audioaufnahme

Der Editor bietet die Moglichkeit, Audiodateien direkt im Browser aufzunehmen, ins

LOOP hochzuladen und dann auf der Seite einzubinden.

3.13.4 Animationen einbinden

Animationen kdnnen wie Videos im mp4-Format in LOOP eingebunden werden.
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3.13 Medien einbinden 3.13.4 Animationen einbinden

Einbindung einer Animation mit Video-Tag

Mit dem Video-Tag von LOOP ist es moglich, die Animation in Breite und Hohe
width="500" height="430" anzupassen, sowie ein Vorschaubild image="Biomass-to-li-

quid.jpg" einzufiligen.
Syntax:
Ergebnis:

o An dieser Stelle befindet sich online ein Video.

https://loop.eduloop.de/loop/Animationen _einbinden

Einbinden einer Animation mit Media-Tag

Mit dem Button "Medienelement" fiigen Sie den Tag zur Auszeichnung ins Medienver-
zeichnis

<loop_media type="anmation" ... </loop_media id="6024e33c83f6b">

ein.

Mit dem Datei-Tag

file:Dateiname.mp4

stellen Sie ein Video in den Editor ein.
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3.13 Medien einbinden 3.13.4 Animationen einbinden

F K C‘Qﬂu P Erweitert P Sonderzeichen | Hilfe [v LOOFP| » Referenzen

Objektauszeichnung « | Seitenbersiche « | Medien + | Vorlagen -

M Abbildung

v Formel
= Listing
B Tabelle

B Aufgabe

2l Medienslement

» Rollover

O video

& Interaktion

& Klick-Interaktion
o) Audio

{§ Animation

{5 Simulation

‘s Drag & Drop

M Abb. 53: Medienelement im Toolbox
Medienelement in das Medienverzeichnis hinzufiigen

Wenn Sie die Breite und Hohe der Animation dndern wollen, benutzen Sie statt des
Datei-Tags

file:Dateiname.mp4

den loop_video-Tag

<loop_video source="Dateiname.mp4" ... </loop_video>

Datei-Tag

Syntax:

file:Biomass_to_liquid_des_gra_de.mp4

Ergebnis:

° An dieser Stelle befindet sich online ein Video.

https://loop.eduloop.de/loop/Animationen _einbinden

| &3] Med.:

Loop_video-Tag

Syntax:
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3.13 Medien einbinden 3.13.5 Rollover-Interaktionen einbinden

Ergebnis:
o An dieser Stelle befindet sich online ein Video.

https://loop.eduloop.de/loop/Animationen_einbinden

{$ Med. 6: Biomass to liquid
Studienmodul: Energietechnik

3.13.5 Rollover-Interaktionen einbinden
h Allgemein werden Shockwave-Flashdateien (.swf) nicht langer fiir die Gestaltung und

|
Hinweis

Einbindung in LOOP empfohlen.
LOOP setzt in Zukunft auf reine HTML5-Interaktionen, welche mit dem Tag

<loop_zip file=,name.zip-Datei“ start=,name.html“ width=,..px"“ height=,..px> </

loop_zip>

eingebunden werden.

Im folgenden Beispiel sehen Sie die Einbindung einer Rollover-Interaktion:

Syntax:

File:Bildschirmfoto_a.png500pxFile:Bildschirmfoto_b.png500pxFile:Bildschirmfo-
to_c.png500px

Ergebnis:

« Eine gemeinsame

e A Grundlage mit den

\ Management Fachabteilungen haben,

- um Anforderungen der
Fachseite an die IT besser
zu verstehen.
Bereitstellung von
Technologien zur
Automatisierung der
Steuerung von

_ lT—Bereich'

;"-’ y l'."rl (A Ir'.- -
’d@‘:}*! "‘;'}:‘ Geschéftsprozessen,
technik welche die Visionen und

Anforderungen der
betriebswirtschaftlichen
Bereiche im Unternehmen
umsetzen.

| M Abb.:
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3.13 Medien einbinden

3.13.6 Klick-Interaktionen einbinden

\

\Management

\

IT-Bereich

Fertigungs-
technik

| M Abb.:

Management

IT-Bereich /
/

Fertigungs-
technik

| M Abb.:

Chance zur:

+ Steigerung der
Leistungsfahigkeit.

« Einhaltung regulatorischer
Bedingungen.

+ Steigerung der
Servicequalitat.

Maoglichkeit:

+ Im Bereich der
Produktionsprozesse
bewéhrte Verfahren zur
Prozessverbesserung auch
auf andere Prozesse
anzuwenden.

Auszeichnung ins Medienverzeichnis

Soll die Rollover-Interaktion im Medienverzeichnis aufgelistet werden, dann verwen-

den Sie folgende Bereichskennzeichnung,.

Syntax:

Ergebnis:

Ei An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/Rollover-Interaktionen einbinden

| aa] Med.:

3.13.6 Klick-Interaktionen einbinden

h Wie bei Rollover-Interaktionen werden Shockwave-Flashdateien (.swf) nicht langer

—]
Hinweis

fiir die Gestaltung und Einbindung in LOOP empfohlen.

LOOP setzt in Zukunft auf reine HTML5-Interaktionen, welche mit dem Tag
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3.13 Medien einbinden 3.13.6 Klick-Interaktionen einbinden

<loop_zip file=,name.zip-Datei“ start=,name.html“ width=,..px“ height=,..px> </

loop_zip>

eingebunden werden.

Im folgenden Beispiel sehen Sie die Einbindung einer Klick-Interaktion:
Syntax:

file:klick-interaktion.png689px

Ergebnis:

Ei An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/Klick-Interaktionen_einbinden

Perspektive des Nachfragers

Wahrgenommener Raum

Leistungsbiindel

* Wettbewerbseinheit

Die Destination ist eine Wettbewerbseinheit. Sie steht in einer Konkurrenzsituation zu
anderen Destinationen, die ebenfalls als produktliefernde Einheiten dem potenziellen
Nachfrager Leistungsbindel offerieren.

Nachfrager wird im Wettbewerb fiir die eigene Destination gewonnen

Strategische Fihrung

M Abb. 57: Klick - Interaktion
Screenshot

Auszeichnung ins Medienverzeichnis

Soll die Klick-Interaktion im Medienverzeichnis aufgelistet werden, dann verwenden
Sie folgende Bereichskennzeichnung.

Syntax:

file:klick-interaktion.png689px

Ergebnis:

Ei An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/Klick-Interaktionen_einbinden

& Med. 8: Definition Destination
Fiir weitere Informationen Kklicken Sie bitte auf die Uberschriften.
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3.13 Medien einbinden 3.13.7 Drag'n'Drop-Interaktionen einbinden

|

—]
Hinweis

Perspektive des Nachfragers

Wahrgenommener Raum

Leistungsbiindel

* Wettbewerbseinheit

Die Destination ist eine Wettbewerbseinheit. Sie steht in einer Konkurrenzsituation zu
anderen Destinationen, die ebenfalls als produktliefernde Einheiten dem potenziellen
Nachfrager Leistungsbiindel offerieren.

Nachfrager wird im Wettbewerb fir die eigene Destination gewonnen

Strategische Fihrung

M Abb. 58: Klick - Interaktion
Screenshot

Um ein Klickelement an die Grof3e der Seite anzupassen, lesen Sie auf der Seite

Skalierung nach.

3.13.7 Drag'n'Drop-Interaktionen einbinden

Im folgenden Beispiel sehen Sie die Einbindung einer Drag'n'Drop-Interaktion:
Syntax:
Ergebnis:

Ei An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/Drag%27n%27Drop-Interaktionen einbinden

Auszeichnung ins Medienverzeichnis

Soll die Drag'n'Drop-Interaktion im Medienverzeichnis aufgelistet werden, dann ver-

wenden Sie folgende Bereichskennzeichnung.
Syntax:
Ergebnis:

Eﬁ An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/Drag%27n%27Drop-Interaktionen_einbinden

Gefahrstoffsymbole
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3.13 Medien einbinden 3.13.8 Prezis einbinden

Zitat

3.13.8 Prezis einbinden
Was ist Prezi eigentlich?
Prezi ist ein cloud-abhdngiges Prasentationsprogramm.

Mit der Software kann auf Basis der Flash-Technologie eine Prasentation auf einem
virtuellen, grofien Blatt Papier erstellt werden, auf dem man sich durch Maussteue-

rung bewegen sowie hinein- und herauszoomen kann.

http://www.prezi.com

E An dieser Stelle befindet sich online ein YouTube-Video.
https://voutu.be/g67jDnV7DRM

| © Med. 10: Prisentationssoftware Prezi

Prezi einbinden
Mit der Tag-Extension Prezi konnen Sie Ihre Prezi-Pdsentationen in LOOP einbinden.
Syntax:

Ergebnis:

An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/Prezis einbinden

Parameter
id

Mit dem Parameter id geben Sie an, welches Prezi eingebunden werden soll.

Parameter id

giiltige Werte | Prezi-ID

Standard nicht gesetzt

Prezi-ID ermitteln

Die benotigte Prezi-ID entnehmen Sie dem Share-Link.

1. Prezi sharen:
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3.13 Medien einbinden

3.13.9 Taskcards einbinden

‘f’ A'*'”
Edit Edit

View
prezi together together

G ¥ L
Save
a copy

Download

2. 1D auswahlen:

m

Delete

Share el i

1 like

3 views

Share this prezi

Viewing

Editing

Send link to share this prezi

-

&G U4

» Embed

http://prezi.com/{s10)%%0Ses/ |loop/

v iPad

friendly

http://prezi.com/ybOwbwysw0vd/loop/ => ybOwbwyswO0vd

title
Parameter title
giiltige Werte | Text
Standard Prdisentation

Der Titel wird fiir den Link zur Prasentation bei Prezi verwendet. Ist kein Titel gesetzt

wird der Wert Prasentation verwendet.

control
Parameter control
giiltige Werte | free, simple
Standard free

Der Wert free erlaubt dem Betrachter freies Pan & Zoom. Mit dem Wert simple ist dem

Betrachter lediglich ein einfaches vor und zuriick in der Prasentation moglich. Ist der

Parameter control nicht angegeben wird standardméfiig der Wert free verwendet.

3.13.9 Taskcards einbinden

Was ist TaskCards eigentlich?
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3 Bearbeiten einer Seite 3.14 Dateien einbinden

Zitat

Kel

Quelle im Web

TaskCards ist eine datenschutzkonforme Alternative zu Padlet und wird gerne sowohl
im schulischen als auch hochschulischen Kontext genutzt. Task Cards lassen sich tiber

einen Link oder als iFrame teilen.

https://www.taskcards.de/#/home/start

Wie kann ich TaskCards nutzen?

TaskCards hat eine Pinnwand mit Informationen und Anleitungen zur Nutzung von

TaskCards zusammengetragen, die als Einstiegshilfe und Nachschlagewerk dient:

TaskCards Beispiele und Anleitungen: https://www.taskcards.de/#/board/
8a8ca8ce-b77f-4d6a-a41c-023ffb4a7c5f/view

TaskCards einbinden

Mit der Tag-Extension taskcard konnen Sie Ihre TaskCard in LOOP einbinden.
Syntax:

Ergebnis:

An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/Taskcards einbinden

ID und Token ermitteln

ID und Token kénnen direkt aus der URL ausgelesen werden:
https:// www. taskcards.de/#/board/ed24bbef-0af1-4f3c-b5c8-3916023a05e2 /view?
token=a65f934b-61a1-4104-b4b0-f7a2ab049c6e

Ist die TaskCard 6ffentlich zuganglich, ist nur die Angabe der ID erforderlich.

3.14 Dateien einbinden

Zum Einbinden der Dateien nutzen Sie den Tag [[media:file.xzy]], wie im folgenden
Beispiel dargestellt. Es wird ein Medienlink hergestellt, der auf die hochgeladene Datei
verweist. Klickt man selbigen an, wird entweder der Speichervorgang der Datei ange-
boten oder sie wird mit einem passenden Programm direkt gedffnet. Wichtig ist der ,,|*

der den Dateinamen von der Angabe der Schreibweise auf der LOOP-Seite trennt.

84 /150


https://loop.eduloop.de/loop/Taskcards_einbinden
https://loop.eduloop.de/loop/Taskcards_einbinden

3 Bearbeiten einer Seite 3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen

|

—
Hinweis

I
1.5
- 1.1.2
- 1.1.5
L]

Gliederung

o

Anmerkung

Unterstiitzte Dateiformate: pdf, doc, docx, xls, xlsx, ppt, zip, jpg, png, gif, psd, odt, odc,
odp, odg, mpp, java, ter, ham, cdf, eps, svg, jar, swr, xdr, mp3, m4a, m4v, mp4, mp4v,

mpg4, ogg, 0ga, ogv, wav.
[[media:Dateiname.xyz|Schreibweise auf der LOOP-Seite]]

Syntax:

media:testpdf.pdfDiese Datei st eine Test-PDF

Ergebnis: S Diese Datei ist eine Test-PDF

Syntax:

media:testzip.zipDies ist eine zip-Datei

Ergebnis: B Dies ist eine zip-Datei

Bei der Verwendung von SVG-Grafiken ist zu beachten: Fiir die Anzeige im PDF
muss immer eine Breite in px angegeben werden, da ansonsten die SVG-Grafik nicht

angezeigt wird (s. Abbildungen mit Seiteneditor einfiigen).

3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen
3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen

3.15.1 Aufgabenverzeichnis / Auszeichnung als Aufgabe

3.15.2 Aufgabenparameter erstellen
3.15.3 Wiki-Syntax fiir Aufgaben

3.15.4 Wiki-Syntax fiir Quizzes

3.15.5 H5P einbinden

3.15.6 LearningApp-Aufgaben einbinden

3.15.1 Aufgabenverzeichnis / Auszeichnung als Aufgabe

In LOOP konnen Sie Aufgaben nicht nur als Seitenbereich kennzeichnen
sondern mit der Auszeichnung

auch ins Aufgabenverzeichnis einbinden.

Mit Parametern konnen Sie das Verhalten des loop_task Tags beeinflussen.
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3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen

3.15.2 Aufgabenparameter erstellen

Seitenbereich

Syntax:

Hier wird der Aufgabentext angezeigt.

Ergebnis:

| R Aufg. 1:
Hier wird der Aufgabentext angezeigt.

Bereichskennzeichnung

mit Aufnahme ins Aufgabenverzeichnis

Syntax

Hier wird der Aufgabentext angezeigt.

Ergebnis:

=
>
" | B Aufg. 2:

Aufgabe

Hier wird der Aufgabentext angezeigt.

3.15.2 Aufgabenparameter erstellen

Parameter

Uber Parameter haben Sie die Moglichkeit das Verhalten des Tags loop_task zu bein-

flussen.

Para- |giiltige | Standard Beschreibung

meter | Werte

title Text nicht gesetzt |Der Titel wird oberhalb der Aufgabe und im Aufga-
benverzeichnis angezeigt.
Eine hierarchische Titelbeschreibung (Bsp: 1.1, 1.2,
1.3, 2.1, 2.2, usw.) mit ergdnzenden Namen (ti-
tel="Aufgabe 1.1: Aufgabentitel") erhéht die Uber-
sichtlichkeit enorm und erleichtert das Wiederfin-
den einzelner Aufgaben.

desc- | Text nicht gesetzt |Eine zusatzliche Kurzbeschreibung der Aufgabe

ription kann gesetzt werden.
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3.15.2 Aufgabenparameter erstellen

Die Beschreibung wird unterhalb der Aufgabe und

im Aufgabenverzeichnis angezeigt.

index |true, true Es kann beeinflusst werden, ob Aufgaben im Aufga-
false benverzeichnis angezeigt werden oder nicht.
Auf die Anzeige der Aufgabe auf der Seite hat der
Parameter keinen Einfluss (siehe hierzu render).
render | none, marked bzw.|Es kann beeinflusst werden, wie die Aufgaben auf
icon, Wert der Kon- | der Seite dargestellt werden.
marked | figurationsva- | Auf die Indexierung der Aufgabe fiir das Aufgaben-
riable verzeichnis hat der Parameter keinen Einfluss (sie-
$wgLoopTask- | he hierzu index).
DefaultRen- |Ist der Parameter render nicht angeben, wird der
derOption Standardwert verwendet.

Dieser Standard kann in der Konfigurationsdatei
LocalSettings.php tliber die Variable $wgLoopTask-
DefaultRenderOption auf einen der Werte none,

icon oder marked gesetzt werden.

Im Folgenden werden die Syntax und die Ergebnisse fiir die Verwendung der einzelnen

Parameter dargestellt.

title

Syntax:

Aufgabentext

Ergebnis:

| B Aufg. 3: Aufgabentitel
Aufgabentext

description

Syntax:

Aufgabentext

Ergebnis:
B Aufg. 4:
Kurzbeschreibung

Aufgabentext
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3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen 3.15.3 Wiki-Syntax fiir Aufgaben

index
Syntax:

Aufgabentext

Ergebnis:
|E§ﬂAufga
Aufgabentext

render none

Syntax:
Aufgabentext
Ergebnis:

Aufgabentext

render icon
Syntax:
Aufgabentext

Ergebnis:
R
Aufgabentext

render marked
Syntax:
Aufgabentext

Ergebnis:
|E§Auﬁ;7:
Aufgabentext

3.15.3 Wiki-Syntax fiir Aufgaben

Aufgaben anlegen

Eine Selbstlernaufgabe mit ausklappbarem Losungsteil kann in LOOP wie folgt einge-

bunden werden:

Syntax:

Nennen Sie weitere Beispiele fir die Trennung von Gemischen!z. B.Diinnschichtchroma-
tographieDestillation
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3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen 3.15.3 Wiki-Syntax fiir Aufgaben

Aufgabe

!

[ ]
Wichtig

Ergebnis:

| & Aufg. 7: Beispielaufgabe mit Musterldsung
Nennen Sie weitere Beispiele fur die Trennung von Gemischen!

Musterlosung

z. B.

o Diinnschichtchromatographie

o Destillation

Dabei wird die Aufgabe im Aufgabenverzeichnis ausgezeichnet, wobei das Kapitel

sowie der Titel: "Beispielaufgabe mit Musterlésung" gekennzeichnet wird.

Anpassung des Spoiler-Buttons

Sie konnen den Spoiler-Button zum Einblenden einer Musterlésung auf verschiedene

Arten anpassen.

Unter anderem konnen Sie ihn fiir Hinweise oder Zusatzinformationen nutzen und
dazu seine Beschriftung dndern. Oder Sie dndern seine Erscheinung, indem Sie ihn

auf "transparent” umstellen.

Den Spoiler-Button kénnen Sie tiberall frei einfligen. Die Verwendung ist nicht auf

Aufgaben beschrankt.

I) Der Button in der Standard-Auspragung:

Werden dem Spoiler-Tag keine weiteren Attribute hinzugefiigt, also weder text="" oder

type=

, so wird der Button standardmaf3ig mit "Losung" beschriftet.

Syntax:

Text in ausklappbarem Bereich

Ergebnis:

Text in ausklappbarem Bereich

II) Der Button mit individueller Beschriftung:

Mochten Sie eine andere Beschriftung fiir den spoiler-Button einfiigen, ergianzen Sie
den Spoiler-Tag mit dem Attribut text="". Dies bietet sich an, um normale Lésungen
von Musterldsungen, Losungsansatze, Datei-Links, Hinweise oder Zusatzinformationen

abzugrenzen.
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3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen 3.15.3 Wiki-Syntax fiir Aufgaben

Aufgabe

Syntax:

Text 1in ausklappbarem Bereich

Ergebnis:

Text in ausklappbarem Bereich

III) Der Button mit transparentem Layout:

Sie konnen den Button zum Einbinden der Losung in einem "transparentem" Design

umstellen. Dafiir nutzen Sie das Attribut type="".

Syntax:

Text in ausklappbarem Bereich

Ergebnis:

Text in ausklappbarem Bereich

Nattirlich lassen sich beide Attribute mit einander kombinieren und sich so ein trans-

parentr, individuell beschrifteter Spoiler-Button erstellen.

Syntax:

Text in ausklappbarem Bereich

Ergebnis:

Hinweis zur Losung

Text in ausklappbarem Bereich

Aufgabe mit Verlinkung

Aufgaben konnen externe oder interne Verlinkungen zu anderen Webseiten enthalten.
Im unteren Beispiel sehen Sie die Verwendung von externen Links als ausgezeichnete

Webadresse und als Wortverlinkung.

Syntax:

Ermitteln Sie fir die folgenden Stoffe die CAS-Nummer:EthanolDimethyetherHinweis:
http://chem.sis.nlm.nih.gov/chemidplus/DimethyletherCAS RN: 115-10-6EthanolCAS RN:
64-17-5

Ergebnis:

| B Aufg. 8: Aufgabe
Ermitteln Sie fuir die folgenden Stoffe die CAS-Nummer:
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3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen 3.15.3 Wiki-Syntax fiir Aufgaben

Aufgabe

o Ethanol

o Dimethyether

Hinweis: https://www.organische-chemie.ch/0C/chemikalien/suche.htm

Musterléosung

o Dimethylether

CASRN: 115-10-6

o« Ethanol

CAS RN: 64-17-5

Aufgabe mit Abbildung

Das Einbinden von Abbildungen ist sowohl im Aufgaben-, sowie im Losungsbereich

("Spoiler-Button") maglich.

Syntax:

Benennen Sie die Unterschiede zwischen den ,alten® und den ,neuen“ Gefahr-
stoff- symbolen!Datei:Gefahrstoffsymbole_alt_neu_des_gra_de.pngAnderungen durch
GHS:9 neue (statt bisher 10) Gefahrstoff-PiktogrammeAnlehnung der Piktogramme an
die Symbole fir den Gefahrguttransport:Rotumrandete Rauten mit schwarzem Symbol
auf weiRem Grund.Bildhaftes Warnen vor den auftretenden Gefahren beiTatigkeiten
mit den Gefahrstoffen.Neue Symbole flirkomprimierte Gase (Symbol ,Gasflasche“)KMR
(karzinogene, mutagene und reproduktionstoxische Stoffe,bisher Symbol ,Gesundheits-
gefahr“)Ersatz des Andreaskreuzes durch das Symbol ,!“ .Ersatz der bisherigen 10
Gefahrenbezeichnungen durch einesder beiden Signalwdrter ,Achtung® oder ,Gefahr¢.

Ergebnis:

| R Aufg. 9: Aufgabe
Benennen Sie die Unterschiede zwischen den ,alten” und den ,neuen” Gefahrstoff-

symbolen!
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3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen 3.15.3 Wiki-Syntax fiir Aufgaben

BRSO

Entziindlich Explaosiv Oxidierend

Umwelt- Komprimierte Sehr giftig,
. .‘ A A A

C-M-R C-M-R Atzend,
Sensibilizierand Sensibilisierend Reizend
TOST TOST

untere Kategorie obere Kategorie

| M Abb. 59: Alte und neue Gefahrstoffsymbole
Musterlosung

Anderungen durch GHS:

e 9 neue (statt bisher 10) Gefahrstoff-Piktogramme

o Anlehnung der Piktogramme an die Symbole fiir den Gefahrguttransport:

o  Rotumrandete Rauten mit schwarzem Symbol auf weifdem Grund.
o Bildhaftes Warnen vor den auftretenden Gefahren bei Tatigkeiten mit den

Gefahrstoffen.

« Neue Symbole fiir

o  komprimierte Gase (Symbol ,Gasflasche®)

o KMR (karzinogene, mutagene und reproduktionstoxische Stoffe, bisher

Symbol ,Gesundheitsgefahr®)

“

o Ersatz des Andreaskreuzes durch das Symbol ,!“.

o Ersatz der bisherigen 10 Gefahrenbezeichnungen durch eines der beiden Sig-

nalworter ,Achtung” oder , Gefahr”.

Aufgabe mit Interaktion

Das Umsetzen von Aufgaben mit einer Interaktion bietet eine weitere Moglichkeit der

individuellen Selbstlerniiberpriifung.
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3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen 3.15.4 Wiki-Syntax fiir Quizzes

Aufgabe

Syntax:

Ergebnis:

| R Aufg. 10: Aufgabe
A
Ei An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop /Wiki-Syntax f%C3%BCr Aufgaben

3.15.4 Wiki-Syntax fiir Quizzes
Quizze anlegen: Multiple- / Single-Choice
Mit der Erweiterung Quiz konnen Sie in LOOP Auswahl-Aufgaben erstellen.

Ablauf:

o fugen Sie alle Fragen zwischen <quiz> </quiz> ein

o schreiben Sie die Fragestellung in geschweifte Klammern {}

o  kennzeichnen Sie mit einem + die korrekte/n Antwort/en

o  kennzeichnen Sie mit einem - die falsche/n Antwort/en

o +oder - missen zum Beginn einer neuen Zeile stehen

o fiugen Sie display="simple" zum quiz-Tag hinzu (fiir einfache Quizzversion

ohne Bewertungssystem)

Drei Fragen auf einer Seite: Multiple-Choice

Syntax:

{Frage 1} + Antwort 1.1 - Antwort 1.2 - Antwort 1.3{Frage 2} - Antwort 2.1 +
Antwort 2.2 - Antwort 2.3{Frage 3} + Antwort 3.1 - Antwort 3.2 + Antwort 3.3

Ergebnis:
ﬁs’ An dieser Stelle befindet sich online ein Quiz.
https://loop.eduloop.de/loop /Wiki-Syntax_f%C3%BCr_Quizzes

Konkretes Beispiel mit Handball-Frage: Multiple-Choice

Syntax:

{Welche Mannschaften standen bei der Handball-Europameisterschaft der Herren 2016
im Finale?} - Danemark + Spanien - Tunesien - Schweden + Deutschland

Ergebnis:

ﬁ An dieser Stelle befindet sich online ein Quiz.
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3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen 3.15.5 H5P einbinden

|

—]
Hinweis

|

|
Hinweis

https://loop.eduloop.de/loop /Wiki-Syntax f%C3%BCr Quizzes

Konkretes Beispiel Fussballweltmeister 1994: Single-Choice

Syntax:

{Welches Land gewann die Fussballweltmeisterschaft 19947 | typ="()" } - Schweden +
Brasilien - Bulgarien - Italien

Ergebnis:
ﬁ An dieser Stelle befindet sich online ein Quiz.
https://loop.eduloop.de/loop/Wiki-Syntax f%C3%BCr Quizzes

Weitere Aufgabentypen

Die Wikitexte fiir weitere Aufgabentypen, wie
o Tabellen
o Aufgaben mit Bildern
o Aufgaben mit Zahleneingabe
o Aufgaben mit Texteingaben

o Aufgaben mit Bewertungssystem

finden Sie hier.

3.15.5 H5P einbinden
Was ist H5P?

H5P ist ein Open-Source Content Collaboration Framework basierend auf JavaScript.
H5P ist eine Abkiirzung fiir HTML5-Paket und zielt darauf ab, es jedem leicht zu

machen, interaktive HTML5-Inhalte zu erstellen, zu teilen und wiederzuverwenden.

H5P einbinden
Mit der Tag-Extension H5P konnen Sie [hr H5P-Element in LOOP einbinden.

Die Verwendung dieses H5P-Tags funktioniert nur mit H5P-Elementen, die auf con-

tent.oncampus.de liegen! Wenn Sie einen anderen Host fiir Ihre H5P-Elemente benut-

zen, muss dieser von Administratoren in LOOP eingestellt werden.
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3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen 3.15.6 LearningApp-Aufgaben einbinden

&

Beispiel

<h5p id="617"/>
H-P An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/H5P einbinden

oder

<h5p id="661"/>
Das Ergebnis auf der Seite sieht dann wie folgt aus:

H-P An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/H5P _einbinden

HS5P ID ermitteln

Gehen Sie dazu auf "Embed" unterhalb Ihres H5P-Elements. Sie bekommen einen

Embed-Link zu sehen, der beispielsweise wie folgt aussieht:

<iframe src="https://content.oncampus.de/mod/hvp/embed.php?id=</nowi-
ki>"'617"" <nowiki>width="1090" height="674" frameborder="0" allowfullsc-

reen="allowfullscreen"></iframe>

Die H5P-ID ist in diesem Fall die Zahl 617 (fett markiert).

Parameter

Parameter | Standard | Beschreibung Notwendig
id H5P Embed-Id erforderlich
width 700 Breite des H5P-Elements in Pixel | optional
height 450 Hohe des H5P-Elements in Pixel |optional

Das H5P-Element passt sich standardmafig auf die Breite von 700px und die entspre-
chende Hohe an. Wenn das Element kleiner sein soll, kann man die Breite entspre-

chend setzen, die Hohe passt sich dann entsprechend mit an.

3.15.6 LearningApp-Aufgaben einbinden

LearningApps von http://learningapps.org konnen mit dem Tag <learningapp> </le-
arningapp> eingebunden werden. Hierbei unterscheidet man o6ffentliche und private

LearningApps, welche jeweils ihre eigene Implementierung haben.
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3.15 Aufgaben und Quizzes erstellen 3.15.6 LearningApp-Aufgaben einbinden

Kel

Quelle im Web

&

Beispiel

&

Beispiel

Was ist Learningapps?

LearningApps.org ist dazu gedacht Lerneinheiten mit kleinen interaktiven, multimedi-
alen Bestandteilen anzureichern. Diese werden einfach online erstellt und in die Lern-
einheit eingebunden. neben einer Reihe von Vorlagen (Zuordnungsiibungen, Multiple
Choice-Tests etc.), die zur Verfiigung stehen, konnen auch eigene Bausteine erstellt

werden.
Erfahren Sie mehr unter: https://learningapps.org/impressum.php
Wie funktioniert "Learningapps” ?

Die Funktionsweise wird in diesem Tutorial erlautert: https://learningapps.org/tuto-

rial.php

Einbinden einer 6ffentlichen LearningApp

Hier nun ein Beispiel zur Einbindung einer dffentlichen LearningApp.
Syntax:

Ergebnis:

[LA An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/LearningApp-Aufgaben_einbinden

Einbinden einer privaten LearningApp

Und hier ein Beispiel zur Einbindung einer privaten LearningApp.
Syntax:

Ergebnis:

LA An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/LearningApp-Aufgaben einbinden

Parameter

<learningapp>

Parame- |Stan- Beschreibung | Giiltige |Erfor-
ter dard Werte derlich
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3 Bearbeiten einer Seite 3.16 Formeln erstellen

app oder |kein LearningApp ja
privat- Embed-ID
eapp
width 800 Breite des Ele-|Zahlen |- height|500 |[Hohe |nein
ments  (max. des
100%) Ele-
ments
scale false Siehe  Skalie-|true, fal-|nein
run se
‘ Exportverhalten
[ |
fimwets | ppg Audio HTML/Offline
Link auf LOOP | Hinweis auf interaktives Element | wie online
3.16 Formeln erstellen
E'; 3.16 Formeln erstellen
— 3.16.1 Formelverzeichnis / Auszeichnung als Formel
Gliederung

3.16.2 Formatierungshinweise fiir Formeln

3.16.3 Formel als Seitenbereich erstellen
3.16.4 Chemische Formeln
3.16.5 Kurzreferenzen

3.16.1 Formelverzeichnis / Auszeichnung als Formel

Die <loop_formula id="60264d8eed9f6"></loop_formula>-Umgebung dient der Auf-
nahme von Formeln oder Gleichungen ins Formelverzeichnis.

Syntax:

f(n) = 2x + 1\,

Ergebnis:
f(n) =2x+1

|V;F0rnL];

Nummerierung von Formeln
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3.16 Formeln erstellen 3.16.2 Formatierungshinweise fiir Formeln

|

[—
Hinweis

!

[ ]
Wichtig

Es erfolgt derzeit keine automatische Nummerierung von ausgewiesenen Formeln.

Die gangige Konvention zur Formelnummerierung lautet daher:

"'title="Formel [Kapitelnummer].[Formelnummer im Kapitel]"

oder im Falle einer speziellen Betitelung

"'title=" Formel [Kapitelnummer].[Formelnummer im Kapitel]: Satz des Pythagoras"

Weitere Informationen finden Sie unter Loop formula

3.16.2 Formatierungshinweise fiir Formeln
Bei dem Setzen von Formeln gibt es ein paar Besonderheiten auf die man achten sollte,

deshalb hier einige Hinweise:

Verwendung von "/hline"
\hline ist ein Befehl, um eine durchgehende horizontale Linie liber die gesamte Breite
zu zeichnen. Die Verwendung von /hline funktioniert ausschliefdlich innerhalb von

Matrizen. Auf3erhalb von Matrizen ist es nicht anwendbar.

Variablen

I) Grundsatzlich werden die Variablen kursiv dargestellt. Dies passiert automatisch.
Dem entsprechend miissen dann die bekannten Konstanten der Mathematik in
nicht kursiver Schrift dargestellt werden. Dies geschieht tiber das Voranstellen von

\mathrm.

Beispiel: Imaginare Einheiti vs. Variable 7

5
Zi-i=15-i
=1

Syntax:

\sum_{i=1}75 {\mathrm i} \cdot i = 15 \cdot {\mathrm i}\,

ist durchaus eine andere Gleichung als
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3.16 Formeln erstellen 3.16.2 Formatierungshinweise fiir Formeln

|
Hinweis

\sum_{i=1}25 i \cdot i = \sum_{i=1}75 i72 = 55.\,

Auch fir die Euler'sche Zahl e wird die nicht kursive Schreibweise verwendet (vgl.
Variable e).

Griechische Buchstaben

Normalerweise werden griechische Buchstaben (Klein) kursiv dargestellt, wie z.B.

oedu.
Syntax:

\delta\ \varepsilon\ \vartheta\ \mu. \,

Funktionen

II) Auch fiir Funktionen wie sin, cos, arccos, exp, In, ... wird die nicht kursive
Schreibweise verwendet. Dies erfolgt hier jedoch tiber die Funktionsaufrufe, die in

TeX vorhanden sind.

Falsch:

sin®x+ cos?x=1
Syntax:
\sin?*2 x + \cos”2 x =1,

Richtig:

sir*x+ cos’x=1
Syntax:

sinf2 x + cos”2 x =1\,

Zeichensetzung

III) Formeln sind in Lehrbiichern und wissenschaftlichen Veroffentlichungen in Satze
eingebettet. Steht also z.B. eine Formel am Ende eines Satzes, gehort dahinter ein
Punkt (wie bei dem ersten Aufzdhlungspunkt zu sehen ist).

Abhangig vom Browser kann es passieren, das Abstinde (Leerzeichen) zwischen den
Zeichen nicht korrekt angezeigt bzw. verschluckt werden. Hier kann sich im Syntax mit
"~" beholfen werden anstelle des Leerzeichens.
Beispiel:

ohne "~":sinx+ cosx=1

mit"~":sin x+ cos x=1
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Faltung und Multiplikation

IV) Der Stern * (Faltung) hat eine andere Bedeutung als das Zeichen - zur Multiplikati-

on.

Physikalische Einheiten

V) Physikalische Einheiten werden weder kursiv noch direkt ohne Leerzeichen hinter
einer Zahl gesetzt. Hierbei handelt es sich um Text, daher werden diese in \text{}

eingebettet
Falsch (Einheiten kursiv):

N
ZOE

Syntax:
20 \frac{N}{m}\,

Falsch (Abstand fehlt):
20N
m

Syntax:

20 \frac{\text{N}}{\text{m}}\,
Richtig:
200
Syntax:
20\, \frac{\text{N}}{\text{m}}\,

Ahnliche Symbole

VI) Es gibt einige Symbole, die sich sehr dhnlich sehen. Hier sollte darauf geachtet

werden, dass das korrekte Symbol verwendet wird.

Klammern I

VII) Klammern werden weggelassen oder falsch gesetzt. Es ist zwar leichter, auf einige
Klammern in math-Umgebung zu verzichten, allerdings kommt es so bei spateren

Anderungen leichter zu Fehlern.

NN[V)

3
4

Syntax:
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3.16 Formeln erstellen 3.16.3 Formel als Seitenbereich erstellen

\frac 3 4 = \frac{3}{4}\,
aber
6 FF ——

3 3
4 46

Syntax:

\frac 3 4 \cdot 6 \ne \frac{3}{4 \cdot 6}\,

Klammern 11

VIII) Klammern sollten grofd genug fiir den Term sein, den sie umschlief3en. Dies
wird durch \right und \left vor den Klammern sichergestellt (siehe hierzu Abschnitt

Klammern und Begrenzungssymbole auf Wikipedia.)

Beispiel a)
Falsch:
1
()
Syntax:

(\frac{1}{2})\,
Richtig:

(2)
2
Syntax:
<math>\left( \frac{1}{2} \right)
Beispiel b)
Falsch:
D> @i
=1
Syntax:
Falsch:[ \sum_{i=1}"{\infty} ( \frac{1}{3} )*i 1\,

Richtig:

> o))

\left[ \sum_{i=1}7{\infty} \left( \frac{1}{3} \right)*i \right].\,
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3.16 Formeln erstellen

3.16.4 Chemische Formeln

Vx

Formel

Vx

Formel

3.16.3 Formel als Seitenbereich erstellen

Die Hervorhebung von Formeln kann mittels eines eigenen Seitenbereichs durchge-

fiihrt werden.

Ohne Verlinkung ins Formelverzeichnis:

Syntax:

Eine Formel kann durch einen Seitenbereich hervorgehoben und dort z.

erklart werden.3 \vec{x} + 3 \vec{yl}\,

Ergebnis:
Eine Formel kann durch einen Seitenbereich hervorgehoben und dort

z. B. auch naher erklart werden.

3% +3y

Mit Verlinkung ins Formelverzeichnis:

Syntax:

Eine Formel kann durch einen Seitenbereich hervorgehoben und dort z.

erklart werden.3 \vec{x} + 3 \vec{y}\,

Ergebnis:
Eine Formel kann durch einen Seitenbereich hervorgehoben und dort

z. B. auch naher erklart werden.

3% +3y

| vx Form. 2: Formel 3.2

3.16.4 Chemische Formeln

Formatierung

Syntax:

\mathrm C_6H_{12}0_6 + 6 \ 0_2 \longrightarrow 6 \ CO_2 + 6 \ H_20

\s
Ergebnis:

C6H12O6 +6 02 — 6 COZ +6 H20

Traubenzucker reagiert mit Sauerstoff zu Kohlenstoffdioxid und Wasser.

B. auch naher

B. auch naher

102 / 150



3.16 Formeln erstellen 3.16.5 Kurzreferenzen

Erweiterte Formatierung
Syntax:

\mathrm{AB + C \ \rightleftharpoons \ AC + B}
\,

Ergebnis:
AB+C = AC+B

Ionengleichungen
Syntax:
{HPO_4~{\,2-}+ H_20 \rightleftharpoons}\,

\mathrm{H_307+ + PO_47{\,3-}}
\,

Ergebnis:

HPO? ™~ + H,0 = H30" +P0O; "

Fillungen
Syntax:

\mathrm {SA{2-} + Pb(NO_3)_2 \longrightarrow PbS \downarrow + 2 \ NO_37-}
\,

Ergebnis:
S~ 4+ Pb(NO3), — PbS | + 2 NO3

Féllung von Bleisulfidniederschlag aus Bleisalzlosung

b Weiter Hinweise sind unter Richtlinien Chemie / Reaktionsgleichen bei wikipedia.de
= zu finden.
Hinweis

3.16.5 Kurzreferenzen

Kurzreferenzen (sog. Cheat Sheets) stellen die wichtigsten LaTeX-Befehle in kompakter
Form dar und eignen sich gut als ausdruckbares Hilfsmittel. Da nur eine Teilmenge
aller LaTeX-Befehle in LOOP unterstiitzt werden, sind die relevanten Teile in den

markierten Versionen hervorgehoben.

Dave Richeson's|Kurzreferenz zu LaTeX mit Schwerpunkt auf Formelsatz. Die

CheatSheet meisten Befehle konnen in unserem LOOP eingesetzt werden!
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3 Bearbeiten einer Seite 3.17 Syntax-Highlighting fiir Code / Listings

Quelle: Dave Richeson (https://divisbyzero.com/2011/08/17/a-
quick-guide-to-latex/)

Winston Chang's | Allgemeinere Kurzreferenz zu LaTeX. Vieles davon wird fiir unser
CheatSheet LOOP nicht benétigt!

cheatsheets.zip Archiv mit einer umfassenden LaTeX-Bibliothek.

3.17 Syntax-Highlighting fiir Code / Listings

Highlighting fiir Code
Die LOOP-Erweiterung fiir Syntax-Highlighting ermdglicht die tlibersichtliche Darstel-

lung von Programmlisten.

Syntax:

<code><syntaxhighlight lang="java" line>
public class Threadl extends Thread {
private int counter = 0;

}
</syntaxhighlight></code>

Ergebnis:

public class Threadl extends Thread {
private int counter = 0; ... }

Parameter syntaxhighlight-Tag

Uber Parameter haben Sie die Moglichkeit das Verhalten des Tags

zu verandern.

Parame- |giilti- |Code Line Beschreibung
ter ge
Werte
lang=""" | Text <code><syntaxhigh- |Mit dem Parameter "lang" konnen Sie die
t;ﬁ?t tang="ja~ | yerwendete Programmiersprache angeben
Code</syntaxhigh- |und beeinflussen, wie der Programmcode
light></code>

hervorgehoben wird.
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3 Bearbeiten einer Seite

3.17 Syntax-Highlighting fiir Code / Listings

Mit dem Parameter "line" schalten Sie die
Zeilennummerierung ein. Wenn man die
Nummerierung nicht haben mochte, lasst
man die Option "line" weg. Dann bleibt je-
doch eine storende Randbegrenzung links
und unten zuriick, die man mit der Option

"enclose="none"" entfernen kann.

Mit dem erweiterten Parameter "line start"
konnen Sie den Nummerierungsstart der
ersten Zeile festlegen. Soll die erste Zeile
mit der Zeilennummerierung 3 starten, ver-

wendet man folgenden Parameter.

Mit dem Parameter "highlight" lassen sich
eine oder mehrere Zeilen farblich hinterle-

gen, um diese besonders hervorzuheben.

line kein <code><syntaxhigh-
. N
Wert light line .
Code</syntaxhigh-
light></code>
line 1. <code><syntaxhigh-
Start="" -LTght line
- start="3">
Code</syntaxhigh-
light></code>
high- #-# <code><syntaxhigh-
: nn -l.'lght h'lgh_
light=
Ush= light="3-5">
Code</syntaxhigh-
light></code>
lang
Syntax:

publicclassThreadlextendsThread{
privateintcounter=0;

}
Ergebnis:

public class Threadl extends Thread {
private int counter = 0;

line

Syntax:

publicclassThreadlextendsThread{
privateintcounter=0;

}

Ergebnis:

105 / 150
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public class Threadl extends Thread {
private int counter = 0;

line start

Syntax:

publicclassThreadlextendsThread{
privateintcounter=0;

}
Ergebnis:

public class Threadl extends Thread {
private int counter = 0;

highlight
Syntax:

publicclassThreadlextendsThread{
privateintcounter=0;

}
Ergebnis:

public class Threadl extends Thread {
private int counter = 0;

Highlighting fiir Listings

Fiir die Einbindung von Programmlisten in LOOP gibt es einen weiteren Bereichstag

| = List.:

, der den Programmcode umschlief3t und diesen durch separaten Parametern mit Titel,

Beschreibung u.a. bestiickt.

public class Threadl extends Thread {
private int counter = 0;

3

= List. 1: Listingtitel
Listingbeschreibung

Parameter listing-Tag

Uber Parameter haben Sie die Moglichkeit das Verhalten des Tags
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3.17 Syntax-Highlighting fiir Code / Listings

| = List.:
zu beinflussen.

Beschreibung

Mit dem Paramter title kdnnen Sie den Titel
des Listings setzen. Der Titel wird oberhalb
des Listings und im Listingverzeichnis ange-

zeigt.

Mit dem Paramter description kénnen Sie die
Beschreibung des Listings setzen. Die Be-
schreibung wird unterhalb des Listings und im

Listingverzeichnis angezeigt.

Mit dem Paramter copyright konnen Sie die Co-
pyrighthinweis des Listings setzen. Der Copy-
righthinweis wird unterhalb der Beschreibung

und im Listingverzeichnis angezeigt.

Mit dem Parameter index konnen Sie beinflus-

sen, ob das Listing im Listingverzeichnis an-

gezeigt wird oder nicht. Auf die Anzeige des
Listings auf der Seite hat der Parameter keinen

Einfluss (siehe hierzu render).

Mit dem Parameter render kénnen Sie beinflus-
sen wie Listings auf der Seite dargestellt
werden. Auf die Indexierung des Listings fiir
das Listingverzeichnis hat der Parameter Kei-
nen Einfluss (siehe hierzu index).

Ist der Parameter render nicht angeben wird
der Standardwert marked verwendet. Dieser
Standard kann in der Konfigurationsdatei Lo-
calSettings.php tliber die Variable $wgLoopLis-
tingDefaultRenderOption auf einen der Werte

none, icon oder marked gesetzt werden.

Parameter | giiltige | Standard
Werte
title Text nicht gesetzt
description | Text nicht gesetzt
copyright | Text nicht gesetzt
index true, true
false
render none, marked bzw.
icon, Wert der Kon-
marked | figurationsva-
riable
$wgLoopTab-
leDefaultRen-
derOption
show_co- |[true, false
pyright false

Mit dem Parameter copyright konnen Sie bein-
flussen, ob unterhalb der Beschreibung ein

Copyrighthinweis angezeigt wird, oder nicht.
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!

[ ]
Wichtig

|

|
Hinweis

Im folgenden werden die einzelnen Parameter detailierter erklart.
title

<loop_listing title="Listingtitel" id="6041le7fac6ch2">
Programmcode
</loop_Llisting>

Wichtig: Nur wenn Sie einen Titel angegeben haben funktioniert ein Springen aus
dem Listingverzeichnis an die richtige Stelle der Seite. Ist kein Titel angegeben fiihrt
der Link im Listingverzeichnis zwar auf die richtige Seite, aber nicht direkt zu der

Stelle, an der sich das Listing befindet.

description

<loop_listing description="Listingbeschreibung" id="6041le7fac6cbb">
Programmcode
</loop_listing>

copyright

Der Copyrighthinweis wird nur angezeigt wenn der Parameter show_copyright denn

Wert true besitzt.

<loop_listing copyright="Copyrighthinweis" id="6041le7fac6cc2">
Programmcode
</loop_listing>

index

<loop_listing index="false" id="604le7fac6cc8">
Programmcode
</loop_listing>

render none

<loop_listing render="none" id="604le7fac6ccf">
Programmcode
</loop_listing>

Programmcode
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render icon

<loop_listing render="+icon" id="6041le7fac6cdc">
Programmcode
</loop_Llisting>

Programmcode

render marked

<loop_listing render="marked" id="6041le7fac6ce8">
Programmcode
</loop_listing>

Programmcode

| = List. 3:
show_copyright

<loop_listing copyright="Copyrighthinweis" show_copyright="true"
id="6041e7fac6cf4">

Programmcode

</loop_listing>

Programmcode
= List. 4:
Copyrighthinweis
< I > Es gibt librigens auch einen Seitenbereich vom Typ "syntaxhighlightcode"
Code
Code:
Code
h Weitere Hinweise sind hier zu finden.
|
Hinweis
h Um den Code unformiert anzuzeigen, wie auf dieser Seite in der Beschreibung, wurde
| e n 1,20
Hinweis der Code mit "nowiki" getaggt.
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| Informationen zum nowiki-Tag
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4 Verzeichnisse

L}l
I 1.5
- 1.1.2
I 1.1.5
I 2

Gliederung

|

—]
Hinweis

4 Verzeichnisse

4 Verzeichnisse

4.1 Abkiirzungsverzeichnis
4.2 Glossar
4.3 Index

4.4 Literaturverzeichnis

Verzeichnisse werden automatisch angezeigt, wenn ein entsprechendes Element (z. B.

Abbildung) vorhanden ist. Im Bearbeitungsmodus werden aber auch das Glossar, das

Literaturverzeichnis und das Abkiirzungsverzeichnis angezeigt, so dass man leicht einen

ersten Eintrag erstellen kann.
Folgende Verzeichnisse stehen in LOOP zu Verfiigung.

i Abbildungsverzeichnis

Tabellenverzeichnis
Medienverzeichnis
Formelverzeichnis
Listingverzeichnis

Aufgabenverzeichnis

Abkiirzungsverzeichnis

iteraturverzeichnis

i Glossar

L Index

In einem neuen LOOP, sind in der Regel alle Verzeichnisse, die Sie bendtigen, bereits

angelegt. Wie die einzelnen Verzeichnisse befiillt werden, wird im Folgenden erldutert.

Abbildungsverzeichnis

In LOOP konnen Sie ein Bild als Abbildung auszeichnen, indem Sie die Bilddatei mit

dem unten gezeigten Tag umeinschlief3en. Die Abbildung wird dann im Abbildungsver-

zeichnis mit ihrem Titel und der jeweiligen Beschreibung aufgefiihrt.

Tag

Weitere Informationen zum Anlegen von Abbildungen finden Sie hier.

Tabellenverzeichnis
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4 Verzeichnisse

|

—
Hinweis

Mit LOOP konnen Sie indexierte Tabellen erstellen, in dem Sie normale Wiki-Tabellen
mit dem Tag loop_table umschliessen. Alle indexierten Tabellen werden im Tabellen-

verzeichnis aufgefiihrt.

Syntax:

AAABBBCCCDDDEEEFFF

Ergebnis

AAA |BBB | CCC

DDD | EEE |FFF

EE Tab. 11: Tabellenverzeichnis

Tabellenbeschreibung

Weitere Informationen zum Erstellen von Tabellen finden Sie hier.

Medienverzeichnis

In LOOP konnen Sie Audio-, Video, und Flashdateien als Medien auszeichnen, indem

Sie die Datei mit dem Tag loop_media umschlief3en. Standardmaf3ig werden die Medi-

en indexiert und damit in das Medienverzeichnis eingetragen.

Tag

<loop_media id="6024df08db873"> ... </loop_figure>

Die Mediendatei wird in einer Medienbox mit Titel, Beschreibung und Copyright (falls
angegeben) dargestellt.

giiltige |Stan- |Beschrei-

Werte dard bung

index true, true Mit dem Parameter index konnen Sie beinflussen, ob

false Mediendateien im Medienverzeichnis angezeigt wer-

den oder nicht. Auf die Anzeige der Mediendatei auf

der Seite hat der Parameter keinen Einfluss

copyright | Text nicht ge-|Mit dem Paramter copyright konnen Sie die Copy-
setzt righthinweis der Mediendatei setzen. Der Copyrigh-
thinweis wird unterhalb der Beschreibung und im

Medienverzeichnis angezeigt.

Beispielcode

Datei:248_01_02.mp3
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!

[ ]
Wichtig

|

|
Hinweis

!

°
Wichtig

|

—]
Hinweis

Wichtig: Nur wenn Sie einen Titel angegeben haben, funktioniert ein Springen aus
dem Medienverzeichnis an die richtige Stelle der Seite. Ist kein Titel angegeben, fiihrt
der Link im Medienverzeichnis zwar auf die richtige Seite, aber nicht direkt zu der
Stelle, an der sich die Mediendatei befindet.

Weitere Informationen zum Einbinden von Medienelementen finden Sie hier.

Listingverzeichnis
Das Listing wird im Listingverzeichnis mit dem Titel, der Beschreibung und dem Copy-
right angezeigt, sofern das Listing mit den entsprechenden Parameter ausgezeichnet

wurde.

giiltige Stan- Beschrei-

Werte dard bung

index true, fal-|true Mit dem Parameter index konnen Sie beinflussen,

se ob das Listing im Listingverzeichnis angezeigt

werden ("true") oder nicht ("false"). Auf die Anzei-
ge des Listings auf der Seite hat der Parameter

keinen Einfluss.

Syntax:

<loop_listing index="true" id="603769ad68bb8">
Programmcode
</loop_listing>

Wichtig: Das Springen aus dem Listingverzeichnis an die richtige Stelle auf der Seite
funktioniert nur, wenn Sie einen Titel eingegeben haben. Wenn kein Titel angegeben
ist, fiihrt der Link im Verzeichnis der Inserate zwar zur richtigen Seite, aber nicht

direkt zum Ort des Inserats.

Weitere Informationen zum Anlegen von Listings finden Sie hier.

Aufgabenverzeichnis
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|

[—
Hinweis

!

[ ]
Wichtig

In LOOP koénnen Sie Aufgaben auszeichnen, indem Sie den Aufgabentext mit dem unten
gezeigten Tag umschliefden. Die ausgezeichneten Aufgaben werden dann im Aufgaben-

verzeichnis mit ihrem Titel und der Kurzbeschreibung aufgefiihrt.

Tag

Weitere Informationen zum Anlegen von Aufgaben auf einer Seite finden Sie hier.

4.1 Abkiirzungsverzeichnis

In LOOP werden Abkiirzungen, die im Abkurzungsverzeichnis eingetragen sind, im
Text dezent unterstrichen dargestellt. Beim Uberfahren mit der Maus wird ein Tooltip
mit der Erklarung der Abkiirzung eingeblendet, wie in der folgenden Abbildung zu

sehen ist.

Wie Abkiirzungen im Text angezeigt werden

In LOOP werden Abklrzungen, die in

d- - T Erk
Learning Object Online Platform

™M Abb. 60: Abb. Abkiirzungen
Wie Abkiirzungen im Text angezeigt werden

Auf einer Seite wird standardméafig immer nur das erste Vorkommen einer Abkiir-

zung auf diese Weise dargestellt. Alle weiteren Stellen sind dann normaler Text, um

den Lesefluss nicht zu sehr zu storen.

Das Abkiirzungsverzeichnis mit einer Liste aller Abkiirzungen erreichen Sie tiber den

Link in der Box Verzeichnisse in der rechten Seitennavigation.
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4 Verzeichnisse 4.1 Abkiirzungsverzeichnis

Abbildungsverzeichnis
Tabellenverzeichnis
Medienverzeichnis
Formelverzeichnis
Listingverzeichnis

- Aufgabenverzeichnis

i~ Abklirzungsverzeichnis I

Literaturverzeichnis
Glossar
L Index
| ™M Abb. 61: Abb. Verzeichnisse

Sollte der Link zum Abkiirzungsverzeichnis hier fehlen, enthalt das LOOP kein Abkiir-

zungsverzeichnis.

Warum Sie ein Abkiirzungsverzeichnis anlegen sollten

o Die Informationen zu einer Abkiirzung sind fiir den Nutzer schnell verfiigbar,

ohne die Seite zu verlassen und ohne den Lesefluss zu storen.

o Jede Abkiirzung wird automatisch auf jeder Seite mit dem Tooltip versehen, wenn
die Abkiirzung im Abkurzungsverzeichnis angelegt ist.
Wie Sie ein Abkiirzungsverzeichnis anlegen

Die Abkiirzungen werden in LOOP zentral auf der Seite Abkiirzungsverzeichnis einge-
geben.

Diese Seite erscheint im der Box Verzeichnisse unter dem Namen "Abkiirzungsver-

zeichnis".

Wie Sie diese anlegen bzw. anders benennen konnen, erfahren Sie hier.

Wie Sie Abkiirzungen eingeben

Im Text werden die Abkiirzungen, die im Abkiirzungsverzeichnis stehen, automatisch

mit Tooltips versehen, ohne dass Sie sich weiter darum kiimmern miissen.
Die Definition der Abkiirzungen kann in zwei verschiedenen Formaten erfolgen:

Abkirzung: Erlduterung im Tooltip

oder

AbklrzungErlauterung im Tooltip

Mehrere Abkiirzungen kénnen zusammengefasst werden.

Abklirzung 1Abkirzung 2Erlauterung im Tooltip
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4 Verzeichnisse 4.2 Glossar

I‘- FTPFile Transfer ProtocolAAAAAAmerican Association Against Acronym AbuseACKAcknow-
ledgeAFAIKAs Far As I KnowAWGTHTGTATAAre We Going To Have To Go Through All This
Beispiel AgainHTTPHyperText Transfer Protocol
oder
I‘- FTPFile Transfer ProtocolAAAAAAmerican Association Against Acronym AbuseACKAcknow-
ledgeU.S.A.USAUnited Stated of America
Beispiel
4.2 Glossar
— 1.5 4.2 Glossar
I 1.1.2
- 1.1.5 .
—; 4.2.1 Begriffe dem Glossar zuordnen
Gliederung

4.2.1 Begriffe dem Glossar zuordnen

Wenn noch kein Glossareintrag vorliegt, wird das Glossar nicht in der Sidebar ange-
zeigt. Um es anzuzeigen, muss der Bearbeitungsmodus aktiv sein. Dann sehen Sie das

Glossar mit kursiver Schrift in der Sidebar.

Abbildungsverzeichnis
Tabellenverzeichnis
Medienverzeichnis
Formelverzeichnis
Listingverzeichnis
Aufgabenverzeichnis
Abklrzungsverzeichnis
Literaturverzeichnis

| & Glossar |

L Index

| M Abb. 62: Das Glossar

Besuchen Sie das Glossar. In dem Eingabefeld konnen Sie den Begriff, den Sie beschrei-

ben mdchten, angeben und abspeichern.
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Glossar

Glossareintrag hinzufligen

| M Abb. 63: Eingabefeld des Glossars
Nach dem Abspeichern befindet sich der Eintrag in der Liste. Der Eintrag wurde im
Namensraum Glossar:Eintragsname angelegt. Klicken Sie den Begriff an. Auf der Seite

konnen Sie den Begriff beschreiben.

Der Glossareintrag Glossareintrag wurde gespeichert! Sie kénnen den Inhalt jetzt bearbeiten.

Glossar

Glossareintrag hinzufligen

Glossareintrag

| ™M Abb. 64: Glossar gespeichert

Wenn man innerhalb einer Seite auf einen Glossareintrag verlinken mochte, geht das

tiber [[Glossar:Eintragsname|Anzeigetext]].

4.3 Index

Der Index ist ein alphabetisches Verzeichnis von Schlagwortern. Sie erreichen den
Index liber den Link im Verzeichnis-Block in der rechten Seitennavigation. Ist der Link

zum Index hier nicht vorhanden, enthalt das LOOP keinen Index.

Abbildungsverzeichnis
Tabellenverzeichnis
Medienverzeichnis
Formelverzeichnis
Listingverzeichnis
Aufgabenverzeichnis
Abklrzungsverzeichnis
Literaturverzeichnis
Glossar

- Index |

Die Seiten im LOOP werden manuell verschlagwortet. Der Index bietet deshalb zu
einem Begriff nur die relevanten, verschlagworteten Seiten und nicht jede Seite auf,
der der Begriff vorkommt (dies ist iiber die Suchfunktion moglich). Aufderdem erhalt

der tag eine ID, die einzigartig sein muss (s.S. Loop index). In dem PDF-Version stehen
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4 Verzeichnisse 4.3 Index

!

[ ]
Wichtig

&

Beispiel

im Index hinter den Schlagwortern die Seitenzahlen als Link auf die entsprechenden

Seiten.
P PDF 5.2.17 Loop noprint, 5.2.19 Loop print
Schlagwort Links auf die Seiten, die mit dem

Begriff verschlagwortet wurden

Sie diirfen nur einen Begriff im index Tag benutzen.

Fiir Autoren

Weshalb macht es Sinn, einen Index anzulegen?

o Da Sie die Seiten manuell verschlagworten, helfen Sie dem Nutzer, schnell die
wirklich relevanten Informationen zu einem Begriff zu finden.
o Fiir die PDF-Version bietet der Index einen Mehrwert, denn: Auf Papier gibt es

keine Suchfunktion.

Indexbegriff anlegen

Mit dem Tag <loop_index id="6041f05bb008f"> lassen sich in LOOP Indexbegriffe

einer Seite zuordnen.

Sie mochten die Seite "Einfiihrung" unter dem Schlagwort "Grundlagen" in den Index

aufnehmen.

Gehen Sie auf die Seite "Einflihrung" und 6ffnen Sie den Quelltext. Dann fligen Sie

folgenden Text ein und speichern die Seite.

Grundlagen

Im Index wird jetzt das Schlagwort "Grundlagen" mit einem Link auf die Seite "Einfiih-

rung" aufgefiihrt.

FAQ

Frage: Kann ich <loop_index id="6041f05bb00al"> auch mehrmals auf einer Seite

verwenden?

Antwort: ]a, aber siehe auch nachste Frage!

Frage: Im Index wird zu einem Begriff eine Seite doppelt aufgeftihrt. Wo liegt der
Fehler?
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4 Verzeichnisse 4.4 Literaturverzeichnis

Antwort: Der Begriff ist auf der entsprechenden Seite entweder mehrfach inner-
halb eines <loop_index id="6041f05bb00a5"> oder einfach in mehreren <loop_in-
dex id="6041f05bb00ab"> aufgefiihrt.

Frage: Kann ich auf bestimmte Teile einer Seite verweisen?
Antwort: Nein, immer nur auf die gesamte Seite.
Frage: Kann ich mehrere Indexe fiir unterschiedliche Dinge anlegen?

Antwort: Nein, aber siehe auch Glossar und Abkiirzungsverzeichnis.

4.4 Literaturverzeichnis

— 1.5 4.4 Literaturverzeichnis
- 1.1.2
- 1.1.5

—; 4.4.1 Literatur anlegen
Gliederung

4.4.2 Quellen im Text auszeichnen

4.4.3 Zitierweisen

4.4.4 Ansichtim Literaturverzeichnis

4.4.1 Literatur anlegen

Wenn noch kein Litatatureintrag vorliegt, wird das Verzeichnis nicht in der Sidebar
angezeigt. Um es anzuzeigen, muss der Bearbeitungsmodus aktiv sein. Dann sehen Sie

das Literaturverzeichnis mit kursiver Schrift in der Sidebar.

Abbildungsverzeichnis
Tabellenverzeichnis
Medienverzeichnis
Formelverzeichnis
Listingverzeichnis
Aufgabenverzeichnis

i- Abkiirzungsverzeichnis

Literaturverzeichnis

Glossar

" Index
| M Abb. 65: Das Literaturverzeichnis

Klicken Sie den Link zum Literaturverzeichnis. Auf der Seite konnen Sie einen neuen

Eintrag anlegen oder importieren.
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4.4 Literaturverzeichnis 4.4.1 Literatur anlegen

Literaturverzeichnis

| M Abb. 66: Neuer Eintrag

Importieren von Eintrdgen im BibTeX Format

Sie konnen beliebig viele Eintrage im validen BibTeX Format importieren.

Literatur importieren

Auf dieser Seite kdnnen Sie beliebig viele Literatureintrage gleichzeitig im BibTeX-Format importieren.

@book{hawking1988,
title = "A Brief History of Time: From the {B}ig {B}ang to Black Holes",
author = "Hawking, Stephen”,
year = 1988,
publisher = "Bantam”,
address = "London”

}

Speichern
| M Abb. 67: Eintrag im BibTeX Format

Manuelles Eintragen von Literatur

Uber den Button "Literatur anlegen" im Literaturverzeichnis kénnen Sie manuelle Ein-
trage hinzufiigen. Dabei muss der Standard von BibTeX eingehalten werden: Das heif3t
z.B. keine Umlaute im Literaturschliissel. Dieser Schliissel wird dann zur Referenz in

Texten verwendet (siehe folgendes Kapitel)
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4.4 Literaturverzeichnis 4.4.2 Quellen im Text auszeichnen

Literatureintrag anlegen

Legen Sie hier einen Literatureintrag an, der dann im Literaturverzeichnis dargestellt wird. AnschlieBend
ldsst sich der Eintrag in einem <cite>-Tag referenzieren.
Sie konnen auch mehrere Eintrage im BibTeX-Format importieren.

Art des Eintrags

Buch v

Pflichtangaben

Zitatschliissel

Autorln Verlag

Titel Jahr

Freiwillige Angaben

Adresse Edition

Herausgeberln Dol

ISBN Notiz (Nur im Bearbeitungsmodus sichtbar)
Nummer Reihe

URL Band

Monat

| ™M Abb. 68: Manueller Eintrag
Je nach Typ des Eintrags unterscheiden sich die Felder, die man ausfiillen kann und

muss.

4.4.2 Quellen im Text auszeichnen
Um Quellen in Ihre Texte einzufiigen, konnen Sie den Seiteneditor benutzen. Unter
dem Tab Referenzen befindet sich auf der linken Seite eine Liste mit referenzierbaren

Objektarten. Thre Literatureintrage finden Sie entsprechend unter Literatur.
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4.4 Literaturverzeichnis 4.4.3 Zitierweisen

F K M | »Erweitert » Sonderzeichen » Hilfe » LOOP ~ Referenzen

Tabellen ©  Literatur+2019 - Autorin (2019). In Herausgeberln (Hrsg.), Titel. Verlag.

Aufgaben ILD+2020 - ILD (2020). In Technische Hochschule Liibeck (Hrsg.), Beispielliterature
Listings

Literatur

i

| M Abb. 69: Der Seiteneditor

Wahlen Sie den gewiinschten Eintrag. Im Bearbeitungsfeld wird nun der Literatur-

schliissel in einem Cite Tag angezeigt <code>ILD 2020 <code> Ergebnis: ILD 2020

Sie konnen auch eine Seitenangabe mit dem Parameter page oder pages machen:

ILD+2020
ILD+2020
Ergebnis: ILD 2020, S.120 ILD 2020, 5.10-23, 50

cite
Parame- |Standard |Beschreibung Giiltige Werte Erfor-
ter derlich
Inhalt - Schliissel des Literatureintrags |im Literaturver- ja
- Das + wird in der Anzeige zeichnis angelegte
durch Leerzeichen ersetzt Literaturschliissel
id wird auto- |ID fiir Referenzen (ja)
matisch
vergeben
page - Seitenangabe einer einzelnen |Zahlen nein
Seite
pages - Seitenangabe mehrerer Seiten |Zahlen nein

| EH Tab. 12: Quellen Parameters

4.4.3 Zitierweisen

In den LOOP-Einstellungen kénnen Sie zwischen der Harvard- und Vancouver Zitier-

weise wechseln. Sie finden Die Einstellung unter Inhaltseinstellungen.
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4.4 Literaturverzeichnis 4.4.4 Ansicht im Literaturverzeichnis

Zitierstil
@® Harvard, Anzeige im FlieBtext z.B. Muller 2002

O Vancouver, Anzeige mit durchlaufender Nummerierung, z.B. 2

™M Abb. 70: LOOP-Einstellungen

4.4.4 Ansicht im Literaturverzeichnis

Literatureintrage, die im LOOP per Referenz (" < cite > ") zitiert werden, werden oben
im Literaturverzeichnis aufgefiihrt. Darunter folgt als "Weitere Literatur” die Literatur,

die im gesamten LOOP-Text nicht referenziert wurde.

Literaturverzeichnis

ILD (2020). In Technische Hochschule Libeck (Hrsg.), Beispielliteratureintrag. THL. ~

Weitere Literatur

Autorln (2019). In Herausgeberln (Hrsg.), Titel. Verlag.

| M Abb. 71: Ansicht im Literaturverzeichnis
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5 Dokumentation

L}l
I 1.5
- 1.1.2
I 1.1.5
I 2

Gliederung

I
1.5
- 1.1.2
I 1.1.5
LIV

Gliederung

|

—
Hinweis

|

—]
Hinweis

5 Dokumentation

5 Dokumentation

5.1 Funktionen

5.2 Tags
5.3 Veranderungen zu LOOP1

5.1 Funktionen

5.1 Funktionen

5.1.1 Nummerierung von Objekten
5.1.2 Objektdaten als Tags

5.1.3 ID-Vergabe

5.1.4 Skalierung

5.1.5 LOOP-Einstellungen

5.1.6 LOOP-Fehler

5.1.1 Nummerierung von Objekten

Ein neues Feature von LOOP2 ist die automatische Nummerierung von Objekten, z.B.
Abbildungen.

In den LOOP-Einstellungen unter "Inhaltseinstellungen" konnen Sie die Nummerierung

und das Aussehen anpassen.

Um die Funktionalitit der Nummerierung zu gewahrleisten, muss die automatisch
vergebene ID einzigartig sein. Wird ein Tag mitsamt ID nur kopiert, wird die Numme-

rierung fiir das Objekt nicht funktionieren. Siehe [D-Vergabe

5.1.2 Objektdaten als Tags

Diese Tags konnen nur innerhalb der folgenden Tags benutzt werden:

o loop_figure
o loop_formula
o loop_listing

« loop_media

124 /150



5.1 Funktionen

5.1.3 ID-Vergabe

|

—]
Hinweis

« loop_table
o loop_task

Wenn Sie komplexere Titel, Quellen oder Beschreibungen machen wollen, koénnen Sie

diese in einem Tag angeben.

<loop_formula show_copyright="true" id="5ecbel51267c6">

<math>x722 = x * x\, </math>

<loop_title>Titel <math>x~*2\, </math></loop_title>
<loop_description>Beschreibung <math>x*2\, </math></loop_description>
<loop_copyright>Quelle: <math>x*2\, </math></loop_copyright>
</loop_formula>

XZZX*X

Vx Form. 3: Titel x*
Beschreibung X2 Quelle: x

5.1.3 ID-Vergabe

Seit LOOP2 werden manche Tags automatisch mit kryptischen IDs erstellt. Dazu geho-

ren: - loop_formula - loop_figure - loop_listing - loop_media - loop_task - loop_table -

loop_index

Es ist wichtig flir die Indexierung in den Verzeichnissen, dass die ID des jeweiligen

Tags einzigartig ist.

5.1.4 Skalierung

LOOP2 ist responsive - viele interaktive Medienelemente allerdings nicht. Dazu wurde

eine Option zur Skalierung eingefiigt. Hier zeigen wir die Unterschiede:

Um Unterschiede zu sehen, veridndern Sie die Breite des Browserfensters. Sie konnen

Sich die Seite auch auf Threm Smartphone ansehen. Es handelt sich um die selbe Datei

- sie wurde nicht responsive erstellt.

Skaliertes interaktives ZIP-Element

<loop_zip scale="true" scale="true" ... ></loop_zip>

Ei An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/Skalierung
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5.1 Funktionen 5.1.5 LOOP-Einstellungen

Nicht-skaliertes interaktives ZIP-Element
<loop_zip scale="true" scale="false" ... ></loop_zip>
Ei An dieser Stelle befindet sich online ein interaktives Medienelement.

https://loop.eduloop.de/loop/Skalierung

Skalierbare Elemente

loop_zip

o slideshare

e (quizlet

o learningapp
e prezi

o padlet

5.1.5 LOOP-Einstellungen

Wenn Sie auf das kleine Rad oben rechts neben dem Suchfeld klicken, wird eine Liste

mit Optionen angezeigt. Hier kdnnen Sie die LOOP-Einstellungen konfigurieren.

a-

# Bearbeiten

(T} Versionsgeschichte
il Loschen

+ Verschighen

) Schiitzen

[# Bearbeitungsmodus einschalten

£¥ LOOP-Einstellungen
& Cache laschen

= Spezialseiten

| M Abb. 72: LOOP-Einstellungen

Klicken Sie auf die Option LOOP-Einstellungen, um das Konfigurationsfenster zu o6ff-
nen. Hier konnen Sie bestimmte allgemeine Parameter, Aussehen, Inhaltseinstellungen

sowie erweiterte Einstellungen bearbeiten, aktivieren oder deaktivieren.
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5.1 Funktionen 5.1.5 LOOP-Einstellungen

Allgemeines Aussehen Inhaltseinstellungen Erweitert

Lizenzangaben
[ creative Commons Lizenz verwenden Rechteangabe im Footer

Wahle eine Option v z.B. Name des Rechteinhabers

Verlinkungen im Footer

Link zum Impressum Link zum Datenschutz
https:/ www.th-luebeck.de/imprassum/ https://www.th-luebeck.de/datenschutz/
[ 3 Facebook Icon anzeigen und verlinken: [ F2 Twitter Icon anzeigen und verlinken:
https://www.facebook.com/ https vw.twitter.com/
[ 3 voutube Icon anzeigen und verlinken: [ @ Github Icon anzeigen und verlinken:

https:/, r.github.com/

v.youtube.com/ https

[J @ instagram Icon anzeigen und verlinken:

https://www.instagram.com/

Ausgabeangebot

PDF zum Download anbieten

[J & Horbuch zum Download anbieten

O B Offlineversion zum Download anbieten (nur berechtigte User)
] B XML zum Download anbieten (nur berechtigte User)

| M Abb. 73: LOOP-Einstellungen konfigurieren

Allgemeines

Unter dem Reiter "Allgemeines" kénnen Sie die Creative-Commons-Lizenz aktivieren.
Durch Aktivieren der Lizenz ermdglichen Sie die Option, eine der in der Dropdown-

Liste aufgefiihrten Lizenzen auszuwahlen.

Es ist moglich, im Footer Rechteinformationen sowie Links zum Kurs hinzuzufiigen
und Sie kdnnen auch das Ausgabeangebot auswahlen, das zum Inhalt und zur Struktur

des Kurses passt.

Aussehen

Hier ist es moglich, das Thema des Kurses zu dndern, indem Sie eine der verschie-
denen voreingestellten Vorlagen auswahlen. Dadurch werden sowohl die Farbe und
der Hintergrund der verschiedenen Abschnitte des Kurses als auch die verschiedenen

Schaltflichen gedndert.

Ein benutzerdefiniertes LOGO kann hochgeladen werden und oben links auf der Seite
angezeigt werden. Dieses Logo wird nur unter den Skin-Stilen blau, dunkelgrau, grau-

blau, griin, violett, rot und grau angezeigt.

In dieser Registerkarte konnen die Kontrollkadstchen fiir die Side-Bar und eine zusatzli-

che Fufdzeile aktiviert oder deaktiviert werden.

127 /150



5.1 Funktionen 5.1.6 LOOP-Fehler

Allgermeines Aussehen nhaltseinstellungen Erweitert

Theme
Standard Skin-Stil

Violett v

Logo

Eigenes Logo in der Kopfzeile anzeigen @ Vorschau Totorojpg:
Totoro.jpg ~

4 A
L

Sie kdnnen bereits hochgeladene Dateien angeben ader hier neue Dateien hochladen. Dateiliste
Datei hochladen

Sidebar Zusatzlicher Footer
Extra Sidebar-Panel einblenden. Inhalt des zusitzlichen Sidebar- [ extra Footer einblenden, z.8. fir Forderloges. Inhalt des
Panels bearbeiten zusdtzlichen Footers bearbeiten

| ™M Abb. 74: Skinsbeispiel im Violett

Inhaltseinstellungen

Hier konnen Sie Objektbeschriftungen fiir Zahlen, Formeln, Aufgaben, Tabellen, Listen
und Klammern einrichten. Sie konnen auch wahlen, welche Art von Objektbeschriftun-
gen Sie anzeigen mdchten, die automatische Objektnummerierung und den Harvard-

oder Vancouver-Zitierstil.

Erweitert

Hier konnen Sie sowohl Feedback als auch Captchas hinzufiigen. Fiir die Art der

Erhebung werden die Optionen dargestellt:

o keine Riickmeldung erheben
o Kapitelweise erheben

o flr die gesamte LOOP erheben
Sie haben auch die Optionen fur die Anzeige des Feedback-Panels:
o aufjeder Seite

o auf dem letzten Unterkapitel

e in der zweiten Halfte

Wenn Sie Captachas aktivieren mochten, beachten Sie bitte, dass die Datenschutzbe-

stimmungen erganzt werden miissen.
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5 Dokumentation 5.2 Tags

5.1.6 LOOP-Fehler

In den LOOP-Einstellungen kann eine E-Mailadresse der verantwortlichen Institution
hinterlegt werden. Ist eine E-Mailadresse hinterlegt, konnen Fehler zu jeder LOOP-Sei-

te gemeldet werden. Die Meldungen werden an die hinterlegte Adresse gesendet.

5.2 Tags

Diese Seite beinhaltet die Links zu den verfiigbaren Tags:

Tags fiir LOOP-Umgebungen

loop_accordion

loop_area
loop_copyright

loop_comment

loop_description

loop figure
loop formula
loop_index
loop listing

loop_literature

loop media
loop paragraph
loop print

Loop noprint
loop_reference

loop_screenshot

loop_sidebar
loop_sidenote
loop_spoiler/spoiler
loop table

loop task

loop title

loop toc

loop zip

loop zoom
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5 Dokumentation 5.3 Veranderungen zu LOOP1

Tags fiir externe Inhalte

quizlet
slideshare

H5P
padlet

Sonstiges

Formeln im Latex-format: math
Literaturangabe: cite
Quiz Darstellung: quiz

embedvideo

imagemap
nowiki

source/syntaxhighlight

score

5.3 Veridnderungen zu LOOP1

Grundlegendes

Bearbeiten von Seiten

Der Link zum Bearbeiten einer Seite ist vom Footer in das Zahnrad-Dropdownmenit

gewandert. Die Stift-Links neben den Titeln werden nur im Bearbeitungsmodus ange-

zeigt. Im Bearbeitungsmodus hat man eine andere Ansicht als die, die Studierende

sehen. Fehlermeldungen sehen Sie z.B. nur in diesem Modus.

Einrichten eines LOOPs

In einem frisch installierten LOOP miissen Sie keine Anderungen an der Sidebar mehr
vornehmen! Das Inhaltsverzeichnis wird automatisch angezeigt. Sobald Sie z.B. Abbil-
dungen, Medien oder Formeln auszeichnen, werden die Verzeichnisse automatisch
der Sidebar hinzugefiigt. Das Abkiirzungs- und das Literaturverzeichnis werden im

Bearbeitungsmodus immer angezeigt, damit Sie neue Eintrage vornehmen kénnen.

Einstellungen vornehmen

Viele Einstellungen, die zuvor nur in Moodalis getroffen werden konnten, lassen sich
nun in den LOOP-Einstellungen vornehmen. Sie finden die Einstellungen im Zahnrad-

mendu.
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5 Dokumentation 5.3 Verdanderungen zu LOOP1

Skin

Ein LOOP kann nun in mehreren Farben dargestellt werden! Jeder User hat dabei eine
individuelle Einstellung, die z.B. von Moodle mitgegeben wird und vom User nicht
verandert werden kann. Die Skin-Einstellung, die unter den LOOP-Einstellungen vorge-
nommen werden kann, wird z.B. fiir nicht-personalisierte Accounts benutzt (frither

hiefden diese Accounts oft "Student").

RSS-Feed

Der Feed ist nun unter einer neuen Adresse verfligbar - diese kdnnen Sie unter LOOP-
Settings finden. Der dort vorhandene Link enthdlt einen Token, der das Lesen des
RSS-Feeds ohne Login (z.B. fiir Ihren Reader) ermoglicht. Alternativ konnen Sie dort

den Feed fiir alle, auch ohne Token, zur Verfiigung stellen.

Inhalte
Index

Der Index-Tag loop_index erlaubt nur noch einen Begriff pro Tag. Es funktioniert nur

noch die Einbindung tiber diesen Tag, nicht mehr tliber alte Schreibweisen.

Glossar

Glossar-Eintrage haben nun einen eigenen Namensraum. Man findet sie unter /loop/
Glossar:Glossareintrag. Das Verzeichnis erscheint automatisch, sobald ein Eintrag vor-

liegt.

Automatische Screenshots

Ist eine Tabelle zu grof3, kann man einen loop_screenshot-Tag um die betroffene Tabel-
le fassen. Das funktioniert auch mit Videos, Interaktionen und anderen Inhalten! Um
die besten Ergebnisse zu erzielen, sollte man die Grof3e der Screenshoots manuell an-
geben. Der Screenshot wird automatisch im Bearbeitungsmodus angezeigt, ansonsten

sieht man ihn nur in dem PDE.

Automatische Nummerierung von Abbildungen etc.

Abbildungen, Tabellen, etc. werden nun nummeriert. Ob durchlaufend (Abb. 92) oder
kapitelweise (Abb. 2.5), konnen Sie in den LOOP-Einstellungen festlegen. Wurde in
Threm LOOP bereits manuell gezahlt und die Nummer in den Titel geschrieben, lasst
sich die Nummerierung in den LOOP-Einstellungen unter Inhalt deaktivieren. Dazu

wird vom System eine ID an das Objekt vergeben, die nattirlich nur einmalig im LOOP
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5 Dokumentation 5.3 Verdanderungen zu LOOP1

vorkommen darf. Wird sie kopiert, wird das zweite Objekt mit der ID nicht gezdhlt und

nicht indexiert.

Objekte und Referenzen

Allen Objektauszeichnungen, also Abbildungen etc., werden nun automatisch IDs ge-
geben. Diese konnen anschliefdend iiber das loop_reference Tag referenziert werden:
Abb. .

Alle referenzierbaren Objekte lassen sich im Editor unter Referenzen abrufen. Wird
eine ID doppelt vergeben, wird ein Fehler gemeldet. Eins der Elemente mit nicht-ein-

zigartiger ID wird nicht in die Nummerierung und die Verzeichnisse aufgenommen.

Sidebar und Footer

In den LOOP-Einstellungen lasst sich ein Sidebar-Panel aktivieren, das anschliefsend
auf jeder Seite angezeigt wird. Dort finden Sie auch einen Link zur Bearbeitung dieser
Seite. Gleiches gilt flir eine weitere Zeile im Footer! Diese eignet sich bestens zur

Darstellung von z.B. Férderlogos.

Losungen fiir nicht-responsive Medien

Viele interaktive Medien, insbesondere in loop_zip, wurden nicht responsive erstellt.
Das heifst, dass die alte Breite von 700px zu grofd fiir die mobile Ansicht von LOOP2
ist. Dazu wurde die Option scale="true" hinzugefiigt. Uber diesen Parameter werden

die Elemente auf die verfligbare Breite skaliert. Mehr Informationen finden Sie unter
Skalierung.

PDF

Syntaxhighlighting Printversion

Code wird nun auch mit Syntaxhighlighting in der PDF iibernommen! Es sind keine
Screenshots fiir die Printversion mehr notwendig.

Tabellen Printversion

Tabellen funktionieren nun zuverldssiger in der PDF. Auch colspan und background-
color wird iibernommen. Wird die Tabelle aber zu breit, wird weiterhin ein Screenshot

empfohlen. Dies funktioniert am besten iiber loop_screenshot.

HTML-Kommentare

In LOOP1 wurde das ganze Kapitel nicht ausgegeben, wenn auf der Seite ein

Kommentar enthalten war. Das ist in LOOP2 kein Problem mehr.
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5.3 Verdnderungen zu LOOP1 5.3.1 Entfernte Funktionen

5.3.1 Entfernte Funktionen

Diese Tags werden nicht mehr unterstiitzt. Werden sie benutzt, erscheint im Bearbei-
tungsmodus eine Fehlermeldung und die betroffene Seite wird unter der Tracking-Ka-
tegorie "veraltete LOOP-Tags" angezeigt.

Biblio

Der <biblio>-Tag wird nicht mehr unterstiitzt, da die BiblioPlus-Erweiterung nicht

mehr im Einsatz ist. Bitte benutzen Sie fiir lokale Literaturverzeichnisse den <loop_li-

terature>-Tag. Die Migration von LOOP 1 erfolgt automatisch. Der auch zur BiblioPlus-

Erweiterung gehérende <nocite>-Tag wurde ersatzlos gestrichen.
Capira
Der externe Inhalt <capira> wird nicht mehr unterstiitzt. Inhalte werden nicht mehr

angezeigt; im Bearbeitungsmodus wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Wolfram

Da die Wolfram-Extension seit mehreren Jahren nicht mehr weiterentwickelt wird,

entfallt der <cdf>-Tag.
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6 Fehlerbehebung

L}l
I 1.5
- 1.1.2
I 1.1.5
I 2

Gliederung

6 Fehlerbehebung

6 Fehlerbehebung

6.1 PDF wird nicht erzeugt

6.1 PDF wird nicht erzeugt

Grundsatzliches Vorgehen

Zuerst Uber "PDF seitenweise testen" die betreffenden Seiten ermitteln.

Haufig scheitert das PDF an Formatierungsfehlern. Die dazugehorige Fehlermeldung

beim seitenweisen Testen sieht wie folgt aus (blau dargestellt ist der Seitenname der

Fehlerseite beim seitenweisen Testen):

3.5.3 Einbindung einer HTML-Vorlage: Error! (ID 87) ¥

AHFCmd : AH XSL Formatter V7.8 R1 for Linux64 : 7.0.1.43022 (20828-82-19T19:28+089)
Copyright (c) 1999-2828 Antenna House, Inc.

AHFCmd :WARNING:
AHFCmd :WARNING:
AHFCmd :WARNING:
AHFCmd :WARNING:

Error Level : 2

Error Code : 18769 (2A11)

Unresolved id walue: "article87".

Line 73, Col 55, /tmp/5f35434c9934b_2.xml

AHFCmd :Formatting stopped by error

| ™M Abb. 75: Fehlermeldung aufgrund ungiiltiger Formatierungen

Folgende Formatierungen verursachen Probleme und sind zu ver-

meiden!

o Fettformatierter Text, in dem mathematische Formeln enthalten sind (analog auch

fir kursiv gesetzten Text).

Hier hat die Formatierung generell keinen Einfluss auf die <math>-Notation.

Mochte man diese auch fett formatieren, geht dies mit "\boldsymbol" und ge-

schweiften Klammern um den Ausdruck.

falsch

""text <math>A \subseteq B\, </math> text"’

korrekt:

o '"text"'<math>A \subseteq B\, </math>"" text""

text 4 € B text

o '"text '"'<math>\boldsymbol {A \subseteq B}\, </

math>"" text

text A € B text
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6 Fehlerbehebung 6.1 PDF wird nicht erzeugt

o Fett- oder kursivformatierter Text, in dem HTML-Formatierungen enthalten sind

Formatierung ggf. durch math ersetzen oder einfach nicht kursiv bzw. fett setzen.

falsch "'text x<sub>i</sub> text

Kkorrekt: o "text

x<sub>i</sub>"" text

text x; text

) text

<math>x_i\, </math>"" text
text x; text
o '"text "'<math>\boldsymbol{x_i}\, </math>"" text""'

text x; text

o Fett- oder kursivformatierte spitze oder geschweifte Klammern

falsch <nowiki>text < text</nowiki>

korrekt o  <nowiki>text < text</nowiki>

text < text

o '""text"'<math>\boldsymbol{<} \, </math>"" text""

text < text
falsch " ltext)"™
korrekt o {Hltextm}

{text}

o  <math>\boldsymbol{\{}\, </math>""text"'<math>\bold-
symbol{\}}\, </math>

{ text}

Weitere mogliche Fehlerursachen

« Verwendung des Mediawiki-Tabellentitels "|+ Text der Uberschrift". Loschen Sie
diese Art des Titels und verwenden Sie statt dessen den Titel table-Tag (

| EE Tab.:

)

o In einigen LOOPs werden Farbcodes z.B. in Tabellen verwendet. Der "Farbcode"
"#GOGOGO" ist ein haufiges Problem, den es aber gar nicht gibt und der bislang

bei der PDF-Generierung ignoriert wurde. Das HTML ignoriert diese Angabe der
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6 Fehlerbehebung 6.1 PDF wird nicht erzeugt

background color noch immer, das PDF inzwischen nicht mehr. Diese Farbcodes
stehen seit 2014 in den LOOPs und fithren nun zu Fehlern.
o Eine LOOP-Seite wurde geldscht, die sich noch im Inhaltsverzeichnis befindet —

Fataler Error bei der pdf-Erstellung.

136/ 150



7 Hilfsmittel

L}l
I 1.5
- 1.1.2
I 1.1.5
I 2

Gliederung

7 Hilfsmittel

7 Hilfsmittel

7.1 Weitere Hilfeseiten

7.1 Weitere Hilfeseiten
Einleitung
math-Umgebung und LaTex
o TeX
o Hilfe:LaTeX

o Portal:Mathematik

Tabellen

o Tabellen

o Tabellen fiir Fortgeschrittene

e MediaWiki Tables Generator - About

EmbedVideo

e Mediawiki EmbedVideo

Quizzes

o Wikiversity: Quizzes
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https://de.wikipedia.org/wiki/Hilfe:TeX
http://wiki.zum.de/wiki/Hilfe:LaTeX
https://de.wikipedia.org/wiki/Portal:Mathematik
https://de.wikipedia.org/wiki/Hilfe:Tabellen
https://de.wikipedia.org/wiki/Hilfe:Tabellen_f%C3%BCr_Fortgeschrittene
http://www.tablesgenerator.com/mediawiki_tables
http://www.tablesgenerator.com/about%20
https://www.mediawiki.org/wiki/Extension:EmbedVideo
http://de.wikiversity.org/wiki/Wikiversity:Quiz

8 News

8 News
Neue Features und Fehlerbehebungen werden hier gelistet.

30.06.2023

o Taskcards jetzt in LOOP verfiibar: https://loop.eduloop.de/loop/Taskcards_ein-
binden
05.03.2025

o Personalisierung: Fortschrittsanzeige und Notizfunktion in LOOP: https://

loop.eduloop.de/loop/Personalisierungsfeature_in_LOOP
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Anhang X Glossar

X Glossar
Glossareintrag

Hier konnte die Beschreibung zu einem Glossareintrag stehen.
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